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内容概要

　　详细讲解了如何基于.NET 3.0架构来开发WPF应用程序。
书中不仅详述了.NET 3.0及其包含的新组件的含义、系统环境的安装设置、应用程序的发布、XAML语
言及控件的使用，还详解了WPF应用程序编程中几个重要的概念：布局、样式、模板，并且讲述了图
像、动画、3D、WCF技术如何与WPF相结合。
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编辑推荐

《深入解析WPF编程》针对编程人员开发过程中遇到的技术难点，提供了典型的实例，逐一剖析，帮
助读者快速掌握和精通WPF编程思想和技巧，提高编程能力和水平。
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