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内容概要

　　3ds max是当今运行在PC上最畅销的三维动画和建模软件，为影视和广告制作人员提供了强有力
的工具。
而3ds max 8是Autodesk公司目前推出的最新版本。
《3ds max 8中文版应用教程》是针对3ds max 8的基础应用而撰写的一本入门级教程。
　　全书共分12章，细致讲解了3ds max 8的各个功能的使用方法与技巧，并提供了大量三维造型和动
画设计的实例。
全书内容翔实，语言精准，条理清晰，实例丰富，图文并茂，是适合于3ds max 8初学者以及各类培训
机构使用的一本优秀的参考书。
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