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内容概要

本书属于《超越》系列图书之一。
3ds max 9是Autodesk公司出品的专业三维建模、三维动画制作软件，其功能完善，性能稳定，使用便
捷，几乎成为首选的三维设计工具。
    本书是一本关于如何使用3ds max 9进行三维设计的优秀教材。
内容结构上由浅入深，以软件功能为线索，运用实际案例，结合作者多年的教学经验，循序渐进地讲
解3ds max的使用方法和操作技巧，内容涉及广泛，能使读者做到活学活用。
    全书分为9章，主要内容包括3ds max 9入门基础，初步建模的应用，复合和修改器的应用，高级建模
的基础，灯光、材质和贴图，摄影机和动画的创建，粒子系统与空间扭曲，环境效果和渲染，室内装
潢设计。
    学习本书后，能打破设计水平停滞不前的局面，使读者真正领悟到三维设计需要掌握的各种技能和
设计过程中的各种思考方法。
    本书适合3ds max的初学者，非常适合作为相关培训学校的教材，以及想快速提高3ds nlax综合应用水
平的中高级用户的阅读书籍。
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修改命令上的右键快捷菜单　    在创建的物体上的右键快捷菜单　3.5　编辑样条线修改器　  3.5.1　编
辑顶点子对象　    顶点的分类  顶点的转换　    附加、附加多个  插入顶点倒角　  3.5.2　编辑线段子对
象　    断开  拆分　  3.5.3　编辑样条线子对象　    轮廓  布尔运算  镜像  修剪　3.6　典型编辑修改器　 
3.6.1　车削编辑修改器　  3.6.2　挤出编辑修改器　  3.6.3　倒角编辑修改器　  3.6.4　弯曲编辑修改器
　    弯曲选项组  弯曲轴选项组  　  限制选项组　  3.3.5　噪波编辑修改器　  3.6.6　锥化编辑修改器
　3.7　本章综合实战——创建休闲椅　3.8　测试题第4章　高级建模的基础  学习要点  学习提要　⋯
⋯第5章　灯光、材质和贴图第6章　摄影机和动画的创建第7章　粒子系统与空间扭曲第8章　环境效
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章节摘录

　　第1章　3ds　max　9入门基础　　1.1　3ds　max的主要应用　　3ds max的应用渗透到了各行各业
，主要应用的领域有工业设计、室内外设计、玩具设计、影视设计等，下面具体讲解。
　　知识要点　　了解工业设计　　了解室内外设计　　了解玩具设计　　了解影视和游戏制作　
　1.1.1　工业设计　　使用3ds max可以非常方便地制作出工业中的各种产品造型效果，在工业产品的
开发和改良中发挥了非常重要的作用。
　　传统的产品设计是根据需要绘制效果图、三视图或制作简易的模型，完成模型曲面是非常困难的
事情，要耗费大量的精力和时间。
而使用3dsmax，可以将创意方案通过快速的三维建模、渲染，实现立体设计，使整个　　设计变得非
常简易。
图1-1是使用3ds max设计的数码相机。
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