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内容概要

CorelDRAW X3的面世为平面设计师的创作空间提供了完美的技术支持。
借助该软件，设计师可以轻松地进行矢量绘制与图像处理。
本书共18章，主要分为CorelDRAW X3中文版平面设计精粹基础操作部分和精彩实例部分。
旨在帮助读者学会软件操作技能的同时，领悟让创意变为真实作品的方法。
本书提供功能完善的练习素材和源文件，为读者使用图书提供方便。
对于初级读者：帮助初级读者在一个较高的起点上开始学习，在注重软件操作的同时有意识地培养设
计思路与方法；对于中级读者：帮助中级读者灵活运用软件的各项功能，学习如何借助软件完美表达
内心的创意，从而培养软件框架之外思维的延展性。
随书光盘内容为书中实例素材源文件和CorelDRAW X3基础知识视频讲解。
    本书适合平面设计者作为参考与提高图书，也适合大、中专院校学生作为辅助学习用书。
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