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内容概要

本书对3ds Max 9软件的特效功能做了较为详细的介绍。
3ds Max 9作为一款流行的三维动画制作软件，其动画特效功能十分强大。
本书对3ds Max 9的动画特效进行了详细讲解，力求通过每一个特点鲜明的特效案例，全面介绍3ds Max
9的特效艺术。
    书中包含了光影特效、大气特效、水特效、幻想场景特效、独立运动特效和日常生活场景特效等多
种3ds Max中的常用特效。
通过阅读本书，可以更加深入地了解3ds max 9的特效功能，掌握特效制作的精髓，学会用艺术的思维
制作出精彩的特效作品。
    本书适合有一定3ds Max操作基础的人士阅读使用。
随书赠送的光盘中包含了所有案例的全场景文件(包括源程序、附属贴图、最终生成视频以及大尺寸渲
染图片)，供读者在学习时参考使用。
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章节摘录

　　第1章　数字特效的发展和应用　　1.1　数字特效概述　　在动画、电影技术的领域里，数字特
效还只是个新兴技术。
1977年，美国人乔治.卢卡斯将它运用到《星空大战》中，开创了大量使用计算机技术合成动画画面的
先河，在动画史上具有划时代的意义。
从此，随着计算机技术的飞速发展，动画工业迅速走进了一个由数字特效开创的新天地。
⋯⋯
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编辑推荐

　　通过阅读《3ds Max 9特效的思维与艺术》，可以使你更加深入地了解3ds max 9的特效功能，掌握
制作特效的精髓，学会用艺术的思维制作出精彩的特效作品。
《3ds Max 9特效的思维与艺术》适合有一定3ds Max基础的人士学习使用。
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