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内容概要

　　本书是《自己动手写嵌入式操作系统》的全面升级版，作者对自己亲自在PC上开发的嵌入式操作
系统的“Hello China”进行全面的升级和改进，书中详细地叙述自己动手写嵌入式操作系统所需的各
方面知识，如加载和初始化、Shell、线程的实现、内存管理机制、互斥和同步机制及中断和定时机制
的实现，以及设备驱动程序管理框架和应用编程接口等。
　　本书中的每一个字都是作者辛勤劳动的结晶，本书所讲到的嵌入式操作系统“Hello China”更是
作者亲自实践的成果，因此本书具有极高的实用性，对于嵌入式软件开发工程师、应用软件开发工程
师均有很高的参考价值，对于大中院校的学生学习和理解操作系统及计算机原理也会有许多启发，对
于系统软件爱好者更是一本不可多得的好书，因为它会使您得到一个完整而细致的实践过程。
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编辑推荐

　　全面解读，国内原创嵌入式操作系统，开发全过程。
　　嵌入式操作系统：设计与实现　　本书是《自己动手写嵌入式操作系统》的全面升级版，作者对
自己亲自在PC上开发嵌入式操作系统的“Hello China”进行全面的升级和改进，本书具有极高的实用
性，对于嵌入式软件开发工程师、应用软件开发工程师均有很高的参考价值，对于大中院校的学生学
习和理解操作系统及计算机原理也会有许多启发，对于系统软件爱好者更是一本不可多得的好书，因
为它会使您得到一个完整而细致的实践过程。
　　一个简单的想法　　操作系统真的如此难开发吗？
　　我国的通信产品的核心部件和核心技术真的只能依靠国外厂家提供吗？
　　一个曲折的过程　　在紧张的工作之余进行开发，曾几度想放弃，一年多的开发过程，坚持，坚
持，再坚持，终于在2006年年初，才把当初规划的所有功能开发完毕。
　　铸就本书　　即以作者亲自在PC上开发嵌入式操作系统“Hello China”的全过程为主线，详细地
叙述自己动手写嵌入式操作系统所需的各方面知识。
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