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内容概要

本书详细介绍了使用动画制作软件Flash CS3制作动画的方法，全书主要内容包括Flash的应用领域、制
作Flash动画的基本步骤、文本和图片在动画中的应用、绘制和编排动画角色的方法、时间轴中帧和图
层的使用、元件、实例和库的使用、制作简单动画和高级动画的方法、ActionScript 3．0应用、动画测
试、优化与发布等，最后根据前面所学的知识制作一个综合的动画实例。
    本书内容新颖、版式清晰、语言浅显易懂、操作举例丰富，每章主体以“知识讲解+实战演练+上机
练习”为讲解结构，并在每个知识点下以“新手练兵场”形式介绍具体的操作任务，同时穿插小栏目
讲解一些扩展知识。
    本书定位于从零开始学习Flash动画制作的初、中级读者，也是专修电脑学校和大中专院校师生学
习Flash的理想参考图书。
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