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内容概要

本书是一本专门讲解3ds max 9中文版及VRay的技术性书籍，书中不仅通过大量理论讲解、实例展示，
讲解了3ds max 9、VRay的主要参数、操作方法，还专门讲解了若干个效果图案例，展示了如何综合运
用这两种软件渲染实现照片级的效果图。
    本书的光盘包括书中所有案例源文件，包括效果图案例的光子贴图文件，并附赠了大量不同风格的
实用模型、材质、贴图文件，相信能够帮助读者节省不少学习时间。
    本书适合于那些希望掌握3ds max 9中文版基本操作方法的人员，尤其是那些在学习了3ds max 9中文
版、VRay以后，希望进入效果图表现领域的学习人员。
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章节摘录

插图：第1章　软件基础1.1 初步认识3ds max目前三维软件的种类非常多。
当选择一款普及的软件之后，就要坚定不移地学好它，不要半途而废。
各种软件之间大多是相通的，除了使用方法略有不同之外，思路上基本差不多。
所以，先学精了一门软件再去学其他的软件就变得很容易了。
在众多三维软件中，3ds max用户量最大、功能齐全且插件众多，被广泛应用于广告、影视、工业设计
、建筑设计、多媒体制作、辅助教学及工程可视化等多种领域，无论是从经验交流方面来讲，还是从
学习难度方面来讲都是很好的选择。
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编辑推荐

《3ds max 9.0中文版四库全书》适合于那些希望掌握3ds max 9中文版基本操作方法的人员，尤其是那
些在学习了3ds max 9中文版、VRay以后，希望进入效果图表现领域的学习人员。
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