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内容概要

　　《JAVA 6从入门到精通》系统而全面地介绍了Java语言的编程技术，首先介绍Java编程的基础语法
和基本操作知识，包括Java基础知识、面向对象的编程思想、Java语法基础、类与继承、Java高级类特
性、异常处理机制、常用Java类库、图形用户界面的设计与实现、GUI事件处理、线程以及Java输入输
出操作。
然后从实用的角度出发，列举并详细介绍了关于Java编程技术的高级话题，包括如何在Eclipse中进
行Java开发，如何编写Java程序实现网络通信，如何从XML文件中读取应用的配置信息，如何进行关系
型数据库的读写操作等。
　　《JAVA 6从入门到精通》具有由浅入深、通俗易懂和注重实践等特点，适用于没有或者缺乏Java
程序设计经验的初学者，同时也适用于已掌握Java基础编程技术、需要提高Java实用技术的程序员，也
可以用做各类相关培训班的教材。
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章节摘录

　　第1章　初识Java技术　　本章目标　　Intemet技术是上世纪末人类科技史上最重要的成果之一，
在人类生活中正起着越来越重要的作用。
Java作为针对Internet应用开发的最流行的软件开发语言，得到了世界上绝大多数软件公司的全力支持
，是当今计算机技术发展的一个重要应用领域。
　　本章将对Java技术的历史、背景及其技术概要做一个简要介绍，使读者对Java语言有一个整体的了
解。
　　重点与难点　　初识Java　　Java Application的界面　　获得帮助　　新建和运行一个简单的Java
应用程序　　1.1　Java的起源、背景及前景　　Java语言起源于1991年，那时Sun公司制定了一个名
为Green的内部研究计划，目标是设计一种小型计算机语言，可用于消费类电器设备（如交互式电视
、烤面包箱等）的软件开发。
由于这些设备没有多少电力或内存，因此语言必须短小，并能产生非常严密的代码。
此外该语言不能依赖于任意一种CPU体系结构。
该项目的领导者James Gosling因看到窗口的橡树而得到灵感决定将这种程序语言命名为Oak（橡树），
这就是Java语言的前身。
后来发现Oak已是Sun公司的另一个语言的注册商标，某日当Green中的成员喝咖啡时，因其咖啡产自
爪哇（太平洋上一个盛产咖啡的岛屿），因此将该语言更名为Java。
　　由于市场对智能型家电的需求并不如预期所料，Green计划失败，也面临被取消的命运。
与此同时，即1993年，Intemet上的WWW开始爆炸式的蓬勃发展。
www的关键是浏览器，需要一个不依赖于任何硬件和软件平台，并且可靠安全有交互功能的浏览器。
在Sun World访谈中，Gosling讲到，在1994年中Java开发人员意识到&ldquo;我们可以构建一个非常精致
的浏览器。
在目前主流客户、服务器中几乎没有这样的产品。
该浏览器具有它们已经实现的许多神奇功能：结构中性、实时、可靠、安全。
这些问题在工作站领域中并不非常重要。
所以我们构造了一个浏览器&rdquo;。
由此决定了用Java开发WebRunner项目。
1995年WebRunner推出，在业界引起了巨大的轰动，后来演变成HotJava浏览器。
Java的迅猛传播和发展也由此拉开了序幕。
1996年初Java 1.0正式发布。
　  &hellip;&hellip;
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编辑推荐

　　经典、实用、权威。
　　《JAVA 6从入门到精通》引用了大量实例程序，许多理论知识都以实例的演示说明和归纳总结来
进行讲解，然后从程序运行结果中，得出抽象的理论，使读者易于理解与掌握。
书中的许多程序实例都选自作者多年的Java程序设计和教学实践。
《JAVA 6从入门到精通》在选材方面重点突出，具有很强的实用性和可读性。
　　《JAVA 6从入门到精通》按照基础概念、深入理解和综合应用3个层次，详细剖析Java 6编程技术
；　　《JAVA 6从入门到精通》综合各项技术，给出了一个完整的DBCP（数据库连接池）的实现，
具有较高的学习价值；《JAVA 6从入门到精通》介绍了JavaMail、Logging、Cache、ORM等概念及开源
软件的基本使用，具有较高的参考价值。
　　《JAVA 6从入门到精通》系统而全面地介绍了Java语言的编程技术，首先介绍Java编程的基础语法
和基本操作知识，包括Java基础知识、面向对象的编程思想、Java语法基础、类与继承、Java高级类特
性、异常处理机制、常用Java类库、图形用户界面的设计与实现、GUI事件处理、线程以及Java输入输
出操作。
然后从实用的角度出发，列举并详细介绍了关于Java编程技术的高级话题，包括如何在Eclipse中进
行Java开发，如何编写Java程序实现网络通信，如何从XML文件中读取应用的配置信息，如何进行关系
型数据库的读写操作等。
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