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内容概要

本书共6章。
第1章主要讲解CAD/CAM的概念、应用和发展；第2章介绍CAXA制造工程师2006软件的界面、常用键
及导航信息，通过入门实例使读者对CAD/CAM有一个初步的认识；第3章通过5个典型的例子介绍绘
制二维曲线的方法及使用技巧；第4章通过5个典型的例子介绍绘制三维实体的方法及使用技巧；第5章
通过3个典型的例子介绍绘制三维曲面的用法及技巧；第6章通过完成3个零件的加工设置介绍CAM加
工参数及其使用技巧。
在每章后面均配有项目训练，帮助读者更好地巩固和拓展知识。
　　本书可作为中等职业学校机电类专业的教材，也可供工科其他相关专业（如机械制造及其自动化
、模具设计与制造、数控技术应用等）使用。
　　本书配有电子教学参考资料包（包括教学指南、电子教案及习题解答），详见前言。
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章节摘录

　　第1章　CAD/CAM技术概论　　21世纪，随着电子信息技术的不断发展，随着市场需求个性化与
多样化，用户对各类产品的质量、更新换代的速度、设计和生产周期提出了越来越高的要求。
在当今社会，为适应瞬息万变的市场需求，提高产品质量，缩短生产周期，就必须采用CAD／CAM技
术。
CAD／CAM技术是计算机技术与机械制造技术相互结合与渗透，计算机辅助设计与辅助制造
（Computer Aided Design and Manufacturing）技术的简称，是20世纪80年代最杰出的工程技术之一，被
称为工业起飞的引擎，它推动了几乎所有领域的技术革命。
CAD技术的发展和应用水平已成为衡量一个国家科技和工业现代化水平的重要标志之一。
　　1.1　CAD／CAM的概念及应用　　1.1.1　CAD／CAM的发展　　1950年美国麻省理工学院采用
阴极射线管（CRT）研制成功图形显示终端，实现了图形的屏幕显示，从此结束了计算机只能处理字
符数据的历史，并在此基础上，孕育出一门新兴学科——计算机图形学。
20世纪50年代后期出现了光笔，从此开始了交互武绘图的历史。
20世纪60年代初，屏幕菜单指点、功能键操作、光笔定位、图形动态修改等交互绘图技术相继出现。
1962年美国人Ivan Sutherland开发出第一个交互式图形系统——Sketchpad。
此后，相继出现了一大批商品化CAD软件系统。
但是由于-显示器价格昂贵，CAD系统很难推广。
直到20世纪60年代末期，显示技术才有了突破，显示器价格大幅度下降，CAD系统的性能价格比大大
提高，CAD用户开始以每年3096的速度逐年递增。
　　在显示技术发展的同时，计算机图形学也得到了很大发展。
20世纪70年代，以二维绘图和三维线框图形为主的CAD系统形成主流。
第一个实体造型（Solid Modeling）试验系统诞生于1973年，第一代实体造型软件于1978年推向市场。
20世纪80、90年代实体造型技术成为CAD技术迅速发展，并走向成熟，出现了一批以三维实体造型为
核心的CAD软件系统。
实体造型技术的发展和应用大大拓宽了CAD技术的应用领域。
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