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内容概要

　　《风云II-Flash动画原理与实战-（含光盘1张）》讲述了学习动画设计前的基础知识，即传统动画
、动画原理、循环动作、电影语言，以及传统动画与Flash动画的相同之处，这部分内容主要帮助初学
者打好学习动画前的基本功，是《风云2：Flash 动画原理与实战》的一大特色。
其次介绍了Flash动画基础知识，即绘图工具、图形编辑、元件、声音、图层、场景等，还包括组件
和ActionScript的应用。
在一些重要章节配以实例，对知识点进行讲解，帮助读者快速吸收各章节要点。
最后是动画实战，以大型动画制作范例来对前面的知识点进行综合整理学习。
　　《风云II-Flash动画原理与实战-（含光盘1张）》从构思上是针对初学者，根据国内目前Flash领域
从业者的普遍缺陷，从最基础的传统动画、动画原理开始培养真正能与国际接轨的Flash动画制作人员
。
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作者简介

　　齐朝晖，1990年毕业于清华大学化学系。
1996年开始制作电脑动画。
1999年即在商业性电视制作中使用Flash，是国内最早的Flash开拓者之一，从那时至今，一直有大量的
作品在网络和电视媒介上流传。
　　创造了多项第一。
　　《三联生活周刊》以《大话“闪容”》为题介绍了FIaSh技术及老蒋、bbqi、白丁三名闪窖．是主
流媒体第一次对FLash及闪客进行报道2000年5月，张广天的音乐剧《鲁迅先生》在北京首演，舞台背
景采用的4段版画风格的动画是用Flash制作的，作者为老蒋和Dbbqi这是国内首次尝试将Flash搬
上16mm电影胶片。
　　中央电视台第10套节目《选择》制作了闪客特别访谈节目，介绍了小小、bbqi、老蒋和哎呀呀四
名国内闪客代表人物，FLash、闪客等概念第一次正式在央视被推介　　bbqj和老蒋再度合作，用FIash
为中央电视台《实话实说》特别节目《神功揭秘》制作了9段二维动画，开Fiash参与央视大型节目制
作之先河，从此，Flash作为一种动画制作工具被越来越广泛地应用于电视节目同期，bbqi及皮三等人
还为央视《东方时空？
春节特别节目》制作了数段动画。
　　bbqi是Macromedia中国用户联盟（ChinaMMUG）聘请的四名个人理事之一（其他三人为边城浪
子、老蒋和小小）。
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