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内容概要

数据库系统经年累月地运行，日久便可能面临数据累积量大、使用人数增加、应用面扩增、当初系统
设计有局限等问题，导致性能变差，这就需要调试人员进行性能调校。
然而，他们进行性能调校的能力是需要培养的，一般来说，需要的不只是数据库方面的知识和经验，
还要对商业领域知识、系统架构设计、应用程序撰写，以及对操作系统、网络环境架设、各种监控工
具程序等都有一定的了解，才能在复杂的系统中，找到症结所在，完成调校任务。
　　本书正是为满足上述需要而编写的，适合SQL Server DBA阅读，书中提供了性能调校和错误处理
的建议与提示，并通过实际案例，协助DBA建立正确的观念、充分了解系统架构，进而在阅读中传承
功力，并打通任督二脉，领略其中运用之奥妙。
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章节摘录

　　第1章　性能调校概观　　一般而言，影响数据库整体性能的因素如图1.1所示。
　　若数据库设计得宜，注意了切割数据、保留了访问灵活性，有效地使用了SQL语句，数量适当且
有用的索引，避免长时间广泛的锁定，充足的硬件资源等，则系统将可有效地提供服务，如图1.1所示
。
各种影响性能的因素中，最重要的是基础设计，但大多数的案例由于时间急迫、对技术的认知有限、
需求不明确等因素，导致系统结构缺少扩充性，仅能一味地升级硬件，但整体性能无法大幅改善。
　　增加CPU对系统的性能当然会有帮助，但结果不一定能让人满意，例如，交易锁定过多且长久，
数据表字段多且长度大，所属的SQL语句无法有效地平行运算，又不能将工作分成多个批处理同时执
行等，则更多的CPU也无法解决问题。
　　性能调校不是一件简单的事，一般来说需要有广泛的经验与知识，不单单是数据库的经验，还要
对商业逻辑、系统架构设计、编写应用程序、操作系统、架设网络环境、使用各种侦测与监控工具程
序、安全与防毒等，都有基本的了解，才能在复杂的系统中，找到症结所在。
　　因为性能问题往往不会单纯地呈现出来，让你一眼就知道答案。
最简单的例子，当你看到CPU很忙时，长时间百分之百的使用率，可能直觉就是CPU性能不足。
但其实可能是硬盘性能不足，或是内存容量不够，让CPU一直忙于I/O。
这个例子只是简单地告诉你，性能问题的症结往往不是表象所呈现出来的。
从不同的方面去看，往往会有不同的解释。
　　早先，微软的性能调校制式文件上标示着各项成功元素所占的百分率：先前的经验19％、解决问
题的能力22％、是否有完备的顾问服务16％、产品的熟悉程度26％、计算机的相关知识13％、运气4％
，见图1.2。
天啊!你是全世界最强的信息人员，若上苍不眷顾，还是有4％的机会不得成功。
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编辑推荐

　　《SQL Server 2005性能调校》适合SQL Server DBA阅读，书中提供了性能调校或错误处理的建议与
提示，并通过实际案例，协助DBA建立正确的观念、充分了解系统架构，进而在阅读中传承功力，并
打通任督二脉，领略其中运用之奥妙。
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