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内容概要

Flash CS3 Professional是Adobe公司合并Macromedia公司后推出的动画制作软件。
本书通过深入浅出的讲解，介绍了Flash CS3 Professional的基础知识和操作、各种动画创建的方法和技
巧，以及Action Script 3.0的各种编程技巧。
本书在全面介绍Flash动画制作技巧的同时，还提供大量精彩实例让读者边学边练。
本书适合于学习Flash的各层次读者。
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章节摘录

　　第1章　Flash入门　　2005年Adobe耗资34亿美元并购Macromedia，于2007年先后发布了旗下设计
套装的最新版——creatiVe Suite 3的英文版和中文版。
这是Adobe公司史上最大规模的一次新品发布，CS3分为6种不同版本，总计包含17个新版设计软件，
其中首次加入了原Macromedia公司的网页制作三剑客等产品。
　　Adobe Flash CS3 Professional软件是为数码、Web和移动平台创建丰富的交互式内容的最高级创作
环境。
它是网页制作三剑客8.0系列中第一个采用全新Creative Suite 3界面的成员，保持了与其他Adobe Creative
Suite 3应用程序的一致性，即全新、简洁的工作界面，并可以进行自定义以改进工作流和最大化工作
区空间，受到广大动画制作爱好者的欢迎和喜爱。
　　Flash界面是用户和Flash进行交互制作应用程序的途径，熟悉Flash界面的各种元素，有助于我们更
好地进行创作。
本章将对Flash的基本概念、基本术语以及工作界面进行详细介绍。
　　1.1　什么是Flash　　Flash的前身是Future Splash，是早期网上流行的矢量动画插件，它主要包含
的是矢量图形，但是也可以包含导入的位图图像和声音。
Flash影片允许访问者输入内容以产生交互，也可以创建非线性影片和其他网络应用程序产生交互。
站点设计者使用Flash可以创建导航控件、动画徽标、具有音响效果的MTV影片，甚至创建具有完美视
觉效果的整个网络站点。
Flash影片使用的是文件量小的矢量图形，所以它可以在网络上快速下载并任意缩放至访问者的屏幕大
小。
　　Flash文档的文件扩展名为．fla（FLA）。
Flash文档由4个主要部分组成：舞台、时间轴、库面板和ActionScript代码。
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