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内容概要

本书全面系统地介绍了 C#这门编程语言，所涉及的内容涵盖了 C#语言的各个领域。
第1章，介绍.NET的基础体系结构，让读者了解相关的基础知识。
第2章，介绍C#语言开发环境的搭建和使用。
第3章，教读者开发第一个 C#程序，亲身体验C#语言的开发、运行过程。
第4章，介绍C#语言的基本知识，包括数据结构、运算符、基本语法等内容。
第5章，介绍面向对象的基本理论和思想。
第6章，介绍C#语言的类、方法、属性、事件等相关内容。
第7章，深入学习C#语言，掌握接口、委托、索引器、线程等内容。
第8章，学习C#语言对于文件的操作、数据库的相关操作、XML文件的操作。
第9章，通过2个大型实例项目中数据结构的设计、系统结构的设计，以及源码内容的介绍，让读者全
面深入了解C#语言。
    本书结合了作者多年的开发和教学经验，从最基本的理论概念到实践样例，从最简单的C#编程知识
到最复杂的技术领域，都对C#编程语言进行了介绍和分析。
　　本书内容丰富，结构清晰，通过300多个独家精彩实例和2个大型真实项目示例，帮助开发人员从
实践中成长。
本书是C#初学者的入门指导书，同样适合具备一定编程经验的开发人员。
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作者简介

具有十多年的各类软件开发及应用集成的项目经验和管理经验。
曾主持或参与了数十项大中型信息工程项目，对软件工程有独到的理解和体验，参加了工程中的各种
实践工作，对软件编码、系统分析、总体设计，项目实施过程等方面都有清晰的了解与认识，积累了
丰富的工程经验。
同
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媒体关注与评论

　　编程是一个创造性的活动，无论你是初学者还是编程高手都会遇到问题，只要在遇到问题的时候
，多问自己几个为什么，然后自己动手、动脑去解决这些问题，并且很好地积累这些经验教训，你的
技术能力就会越来越强。
　　——王寅永、李降宇
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