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内容概要

IBM Rational Software Architect是IBM公司推出的从设计到开发的完整的集成开发环境。
它支持UML建模、模型驱动开发等多种建模相关的活动。
本书由浅入深地介绍怎样使用RSA进行软件建模，包括：安装使用RSA、创建UML模型、与RUP相关
的建模活动、创建数据模型、模型驱动开发、可重用模型和服务模型。
    本书的介绍篇和RSA建模入门篇适合RSA的初级和中级用户。
    本书的RSA建模高级篇适合有一定RSA使用经验的高级用户，或者已经阅读入门篇的读者。
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作者简介

陈樟洪，2003年毕业于浙江大学计算机系并取得计算机软件硕士学位。
随后加入IBM公司从事电子商务开发和企业IT系统开发。
对于系统架构，建模，软件工程，电子商务有深入的研究。
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章节摘录

　　第1部分 介绍篇　　第1章 追根溯源——IBM建模工具的发展　　1.1 建模的昨天　　公元前⋯⋯
很多年（抱歉，因为笔者的历史知识实在糟糕），也就是在我们的祖先发明公元纪年前的某一天清晨
，在贺兰山附近的一个山头，因为饥饿人们早早地就从湿漉漉的山洞里走出来，聚集在昨天晚上吃掉
的动物尸骸边开始为今天的口粮讨论。
大家对于如何围捕山谷中那两头野鹿持有不同意见，于是这样的讨论在语言尚未形成、基本靠手势的
交流方式下进展得异常艰难。
为了快速达成一致，部落里的智者兼巫师灵机一动，拿出平常绘画祭祀图符的石块，在岩石上把他综
合两方意见后的计划画了出来，图1-1就是贺兰山岩画。
　　大伙儿对于这样的围捕计划发出了“嗷嗷”的叫声表示赞同，对于巫师的能力那是更加的顶礼膜
拜。
在太阳刚从山间漏出一小脸儿的时候，人们已经开始按照巫师的指示行动了，看来今天将是一个可以
饱餐一顿的好日子。
　　1.2 巫师的神　　是什么让人们对巫师的计划顶礼膜拜？
除了绘画技巧，应该还有巫师的聪明和智慧。
他能把人们的需求和行动方案进行分析和抽象，并最终用图画的方式表示出来，这样即便没有足够的
语言进行信息交流，人们也能够通过这些岩画上的人物肢体、位置等很直观的图像获得所需要的信息
。
所以使巫师获得部落的崇拜并不是什么神的能力，而是巫师出色的“建模”能力，在古代人类的智慧
里出类拔萃，从而获得其他人的尊重。
　　穿越时空回到现代社会，我们依然可以发现，直观的模型往往具有比语言更强的信息传达能力，
并且可以避免语言中一些模棱两可的描述所带来的不同理解。
这也是为什么在语言高度发达的今天，我们依然需要用鼠标（巫师的“石块”）和电脑屏幕（巫师门
前的岩石），分析人们的需求（也许要比打两头野鹿要复杂得多），用抽象的图形和文字的辅助对这
些复杂的需求、流程进行模型建立，描绘出其内、外部的关系，信息的流通渠道、时序等信息。
　　经历了20世纪60年代中期到70年代中期的软件业大发展时期，和20世纪90年代到21世纪初的软件
产业的高速发展；从一开始发现自由软件开发过程中存在的问题并导致软件危机”这一名词的产生，
到现代软件工程中的CMM模型的创建、IS0过程的确立及Agile方法的普及，都说明了我们的计算机应
用技术的日益强大及日益庞大、复杂和变化的业务需求之间似乎是一个不可调和的矛盾体。
　　也许正是因为这些模型变得日益复杂，我们才抛弃了石块，发明了鼠标，摒弃了巨大的岩壁，而
改为使用小小的荧屏，并且开发出了很多工具和模型来帮助我们从事相关的建模工作。
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