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内容概要

　　《风云2：CorelDRAW X3 使用详解（中文版）（附光盘1张）》充分考虑到了初学者在学习中遇
到的困难，所以在讲解上全面深入，在结构安排上循序渐进，使读者在掌握知识要点后能够有效总结
，并通过每章的实列操作巩固所学知识，提高学习效率。
《风云2：CorelDRAW X3 使用详解（中文版）（附光盘1张）》共分为19章，1～13章由CorelDRAW
X3的发展史、应用领域、系统要求、新增功能、基本术语到各个工具的使用，帮助读者快速掌
握CorelDRAW绘图软件的关键技术和设计思想。
从第14章～第19章，是知识点的综合使用，在巩固读者前面所学知识的同时，从不同的应用方向和技
术角度提供了大量的综合实例，使读者在知识与技能全面提升的同时培养了出色的设计理念，从而做
到融会贯通。
　　《风云2：CorelDRAW X3 使用详解（中文版）（附光盘1张）》针对CorelDRAW的初中级读者，
可以作为大专院校培训用书。
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章节摘录

　　第1章　认识CorelDRAW X3　　1.1　基础知识　　1.1.1　CorelDRAW公司及产品简介　　Core公
司成立于1985年，总部设立于加拿大安大略省渥太华市。
经过20年的发展，Core公司现在是全球排在前十名的软件包生产供货商之一。
作为知名的软件设计公司，Core的产品销售到世界75个国家和地区。
Core公司的产品主要分为3个类别：图形设计软件、办公软件和数字媒体软件。
⋯⋯
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编辑推荐

　　国内资深平面教育专家汇集多年教学经验精心编著，通过书盘互动多媒体教学方式，帮助读者轻
松学会软件设计知识，本书全面系统地讲解了CoreDRAWX3各方面的知识，是菜鸟成长为高手的阶梯
，60分钟的基础知识视频讲解，帮助读者换一种方式轻松学习，900张丰富精彩的矢量素材图形，以
及8000张位图素材图形。
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