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前言

　　随着科学技术的迅猛发展，机械制造技术也随之飞速发展，传统的普通加工设备已经不能适应市
场对产品高质量、高效率、多样化的要求。
以数控技术为核心的现代化制造技术逐渐取代了传统的机械制造技术，成为现代产品的主要生产技术
。
数控制造技术是集机械制造技术、计算机技术、微电子技术、现代控制技术、网络信息技术和光机电
一体化技术于一身的多学科、高新制造技术。
衡量一个国家工业现代化情况的重要标准就是看这个国家数控技术水平及数控机床的拥有量。
　　目前，我国数控制造技术已经达到相当水平，但是能熟练掌握数控机床编程、操作和维修的一线
技术员工十分紧缺。
为了培养更多的一线员工，满足国内对数控专业知识人才的需求，编者参阅了大量相关书籍，并结合
多年的实践经验编写了此书。
　　《数控车削编程与操作训练》针对职业教育的教学特点，突出基础性、实用性、先进性和操作性
，注重培养学生理论知识和实际操作相结合的能力。
以讲解理论知识为主，结合实例来强化实际操作，将理论与实践紧密联系在一起。
同时，各章配有相应的练习题，以帮助学生巩固本章知识，从而提升实际操作能力。
　　全书分为七章。
第一章介绍了数控车削编程基本知识，内容包括数控车床概述、数控车削加工工艺基本知识及数控车
削编程的基础知识；第二章介绍了回转体类零件加工的编程方法，内容包括常用指令和循环指令、轴
类零件加工的编程方法、套类零件加工的编程方法、圆锥面类零件加工的编程方法和槽类零件加工的
编程方法；第三章介绍了螺纹加工的编程方法，内容包括螺纹加工编程的基本知识、螺纹加工切削用
量的选用以及螺纹加工的编程方法；第四章介绍了成形面零件加工的编程方法，内容包括成形面加工
编程的基本知识、成形面加工的编程方法和成形面加工编程技能训练；第五章介绍了典型数控车床的
操作，内容包括数控车床的分类及主要技术指标、典型数控车床操作面板介绍、典型数控车床操作以
及数控车削安全操作规程；第六章为数控车削编程与操作初级技能实训；第七章为数控车削编程与操
作中级技能实训。
　　《数控车削编程与操作训练》由北京信息科技大学孟玲霞担任主编，赵慧欣和刘建民担任副主编
。
　　由于编者水平有限，书中难免存在一些不足和缺点，恳请广大师生及读者不吝提出批评、指正和
改进意见，在此深表谢意。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<数控车削编程与操作训练>>

内容概要

　　《职业教育实用教材·数控车削编程与操作训练》主要介绍了数控车削编程基本知识、回转体类
零件加工的编程方法、螺纹加工的编程方法、成形面零件加工的编程方法、典型数控车床的操作、数
控车削编程与操作初级技能训练及数控车削编程与操作中级技能训练等内容。
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书籍目录

第一章　数控车削编程基本知识第一节　数控车床概述第二节 数控车削加工工艺基本知识第三节　数
控车削编程的基础知识本章习题第二章　回转体类零件加工的编程方法第一节 常用指令和循环指令第
二节 轴类零件加工的编程方法第三节 套类零件加工的编程方法第四节 圆锥面类零件加工的编程方法
第五节 槽类零件加工的编程方法本章习题第三章　螺纹加工的编程方法第一节 螺纹加工编程的基本
知识第二节 螺纹加工切削用量的选用第三节 螺纹加工的编程方法本章习题第四章　成形面零件加工
的编程方法第一节 成形面加工编程的基本知识第二节 成形面加工的编程方法第三节 成形面加工编程
技能训练本章习题第五章　典型数控车床的操作第一节　数控车床的分类及主要技术指标第二节 典型
数控车床操作面板介绍第三节 典型数控车床操作第四节 数控车削安全操作规程本章习题第六章　数
控车削编程与操作初级技能训练第一节 初级技能训练1——阶梯轴的车削第二节 初级技能训练2——圆
锥面的车削第三节 初级技能训练3——G71、G70指令的应用第四节 初级技能训练4——沟槽零件的车
削第五节 初级技能训练5——套类零件的车削第六节 初级技能训练6——圆弧的车削第七节 初级技能
训练7——轴件的车削第八节 初级技能训练8——轴类零件的车削第九节 初级技能训练9——套类零件
的车削第十节 初级技能训练10——轴类零件的车削第十一节 初级技能训练11——螺纹的车削第十二节
初级技能训练12——G71指令的应用第十三节 初级技能训练13——循环指令的应用第十四节 初级技能
训练14——圆角的车削第十五节 初级技能训练15——不等距槽的车削第十六节 初级技能训练16——圆
弧的车削第十七节 初级技能训练17——G71、G70指令的应用第七章　数控车削编程与操作中级技能
训练第一节 中级技能训练1——螺纹轴的车削第二节 中级技能训练2——一般套类零件的车削第三节 
中级技能训练3——复杂轴类零件的车削第四节 中级技能训练4——复杂圆弧的车削第五节 中级技能训
练5——圆锥面的车削第六节 中级技能训练6——综合零件的车削第七节 中级技能训练7一长轴类零件
的车削第八节 中级技能训练8——轴套配合类零件的车削第九节 中级技能训练9——圆弧的车削第十节
中级技能训练10——锥套配合类零件的车削第十一节 中级技能训练11——固定循环指令的应用第十二
节 中级技能训练12——轴类零件的车削第十三节 中级技能训练13——综合零件的车削
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章节摘录

　　一、数控车削加工工艺的特点与内容　　1.数控车削加工工艺的特点　与普通车削相比，数控车
削加工工艺的特点主要有：　　（1）指导性文件不同。
在普通车削加工中，工艺规程是工人在加工时的指导性文件，其走刀路线、切削用量、工序等往往都
是由操作工人自行选定的。
因此，在普通车床上用的工艺规程实际上只是一个工艺过程卡。
　　在数控车削加工中，程序是指导性文件。
数控车削受控于程序指令，加工的全过程都是按程序指令自动进行的。
因此，数控车床加工程序与普通车床工艺规程有较大差别。
　　（2）加工程序涉及的内容广。
数控车床加工程序不仅要包括零件的工艺过程，而且包括走刀路线，切削用量以及车床的运动过程。
因此，要求编程人员对数控车床的性能、特点、刀具系统以及工件的装夹方法等非常了解。
　　2.数控车削加工工艺的内容　　数控车削加工工艺的内容主要包括：　　（1）选择适合在数控车
床上加工的零件，确定工序内容，如具有封闭内成形面的壳体等难于控制尺寸的零件（如图1-4所示）
，在普通车床上是无法加工的，仅适合在数控车床上加工。
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