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内容概要

　　分为4篇共16章，包括演示篇、PHP开发篇、AJAX开发篇和总结篇。
《贯通AJAX+PHP+Dreamweaver CS3动态网站开发》使用的开发环境为Dreamweaver CS3+PHP+MYSQL
，全书内容由浅入深，并辅以大量的实例说明，逐步引领读者从基础到实践地进行学习。
另外，《贯通AJAX+PHP+Dreamweaver CS3动态网站开发》还针对不同的知识点安排了相应的项目案
例，以帮助读者更好地掌握Web站点的开发技术。
　　《贯通AJAX+PHP+Dreamweaver CS3动态网站开发》可供学习使用PHP＋AJAX进行Web开发的程
序员作为参考用书，也可供社会的PHP技术培训班作为教材使用，对于缺乏项目实战经验的程序员来
说可用于快速积累项目开发的经验。
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章节摘录

　　第一篇　演示篇　　第1章　走进Web世界　　WWW服务是互联网应用中的重要组成部分，Web
技术的飞速发展带来了丰富多彩的网络生活。
在享受技术发展带来便利的同时，Web开发技术也越来越复杂。
选择优秀所见即所得的开发工具可有效地提高开发人员的工作效率，让开发人员的创意更快得以实现
。
　　在本章中笔者将带着大家一起走进Web世界，利用Dreamweaver CS3所带来的强大功能让大家感受
一下原来Web开发也可以很简单，仅需编写少量的代码就可以完成一个可运行的Web应用程序。
　　1.1　开发工具准备　　Dreamweaver CS3是编写本书内页面以及程序的开发工具，读者可以购买或
从Adobe中国官方网站　　1.1.1　Dreamweaver CS3简介　　Dreamweaver CS3是由Adobe公司在并
购Macromedia之后推出的最新版本，它是一款专业的Web站点开发软件，可用于Web站点、Web页
和Web应用程序的设计、编码和开发工作。
在业界通常将Dreamweaver、Flash、Fireworks称为网页三剑客。
　　将各种网页制作的相关工具紧密联系起来是Dreamweaver系列的一大亮点，同时良好的插件体系，
使Dreamweaver CS3可通过第三方插件进行补充。
另外，Dreamweaver CS3还为开发人员提供了动态语言支持与丰富的模板。
　　Dreamweaver CS3在功能强大与易用性之间具有很好的平衡，使用Dreamweaver CS3可以有效地提
高Web开发的工作效率。
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编辑推荐

　　本书是关于介绍“贯通AJAX+PHP+Dreamweaver CS3动态网站开发”的教学用书，全书分为4篇
共16章，包括演示篇、PHP开发篇、AJAX开发篇和总结篇。
本书使用的开发环境为　　Dreamweaver CS3+PHP+MYSQL，全书内容由浅入深，并辅以大量的实例
说明，逐步引领读者从基础到实践地进行学习。
另外，本书还针对不同的知识点安排了相应的项目案例，以帮助读者更好地掌握Web站点的开发技术
。
本书可供学习使用PHP＋AJAX进行Web开发的程序员作为参考用书。
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