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内容概要

　本书为普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
  　本书系统地介绍了多媒体计算机技术的基本原理和多媒体计算机系统的组成，详述了数字声音、
图像和视频处理中的关键技术；对多媒体数据存储的重要载体之一——光盘存储技术、多媒体计算机
软件、多媒体数据库、多媒体文档的组织与设计以及多媒体计算机网络中涉及的关键技术也进行了简
要的介绍。
在此基础上，本书对多媒体技术在网络以及通信方面的典型应用——视频会议系统、IPTV系统、IP电
话、VOD系统以及多媒体即时聊天系统等进行了扼要的介绍。
本书还对个别技术的应用给出了相应的示例，并以附录的形式给出了一个综合应用相关技术的课程设
计。
    本书既可作为高等院校相关课程的教材，也可以供从事多媒体应用研究与开发的工程技术人员参考
。
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章节摘录

　　第1章　多媒体技术概述　　自从20世纪80年代初出现“多媒体”这个词，至今二十多年过去了。
在这二十多年的时间里，我们生活的这个世界发生了很大的变化，网络的普及、个人计算机（PC）的
家庭化使得人们对“多媒体”这个词越来越熟悉，也越来越离不开它。
它几乎走进了我们生活的每一个角落，也同时影响着我们的生活。
　　现在，人们考虑的已经不只是让PC的外观如何更富于人性，而是从更深层次，从技术本身的改造
开始，让技术在更基本的层面上接近普通人。
这是多媒体技术发展的方向。
　　什么是多媒体？
多媒体技术究竟指什么？
为了对这些概念有比较准确的了解，我们将首先介绍多媒体技术的基本概念、发展历史、研究内容和
应用前景。
　　1.1　多媒体技术的基本概念　　1.1.1　媒体　　“媒体”是什么？
在日常生活中，被称为“媒体”的东西有许多，如蜜蜂是传播花粉的媒体、报纸广播是传播新闻的媒
体。
但准确地说，这些所谓的“媒体”是传播媒体。
　　计算机领域中的媒体（medium）有两种含义：一是指用以存储信息的实体，如磁盘、磁带、光盘
和半导体存储器；二是指信息的载体，如数字、文字、声音、图形、图像和视频等。
　　CCITT曾给“媒体”做了如下的定义和分类。
　　①感觉媒体（perception medium）：能直接作用于人的感官，使人直接产生感觉的一类媒体。
感觉媒体包括人类的各种语言、音乐，以及自然界的各种声音、图形、静止和运动的图像等，如表所
示。
　　②表示媒体（representation medium）：为了加工、处理和传输感觉媒体而人为地研究、构造出的
一种媒体。
其目的是将感觉媒体从一个地方向另一个地方传输，以便加工和处理。
表示媒体有各种编码方式，如语音编码、文本编码、静止图像编码和运动图像编码等。
　　根据属性的不同，表示媒体可进行如下分类：　　按照时间属性划分，可以分为离散媒体和连续
媒体。
离散媒体是指不随时间变化而变化的媒体，如图形、静态图像、文本等。
连续媒体则是指随时间变化而变化的媒体，如声音、视频、动画等。
　　按照空间属性划分，可以分为一维媒体、二维媒体和三维媒体。
如单声道的音乐信号被称为一维媒体。
二维媒体则指立体声、文本、图形等。
三维图形、全景图像和空间立体声则被称为三维媒体。
　　按照生成属性划分，可以分为自然媒体和合成媒体。
自然媒体是指采用数字化方法从自然界获取的媒体，如图像、视频等。
合成媒体则是指通过计算机创建的媒体，如合成语音、图形、动画等。
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编辑推荐

　　对个别技术的应用给出了相应的示例，并以附录的形式给出了一个综合应用相关技术的课程设计
。
　　《多媒体计算机技术》（第3版）既可作为高等院校相关课程的教材，也可以供从事多媒体应用
研究与开发的工程技术人员参考。
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