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前言

C#是从C和C++演变而来的一种新的面向对象的编程语言。
结合了C#的强大功能和Visual Studio。
NET平台的环境和类的支持后，形成了功能强大的开发工具——C#。
NET。
C#是目前主流语言中不多见的在Internet出现后推出的语言，故它的设计很适合在国际互联网上使用。
C#结合ASP。
NET平台开发应用程序代表了当前的编程方向。
C#可以编译成跨平台、跨语言的代码。
它避免了C语言中的指针和多继承，简单易学且功能强。
目前，国内高校该类课程的教学内容一般比较偏重于编程语言理论的教学，教学模式大多是传统的模
式，导致学生的编程设计和应用能力不够。
笔者认为学习此课程主要应加强实践，提高动手、分析、解决问题的能力。
很有必要改变课程的教学内容和教学模式，用先进的教学理念和方法培养一流人才，本教材就是在此
改革的思路下编写的，其第2版的主要特点如下。
（1）全书以C#2005版本为基础，并介绍了C#2008的新特点。
（2）增加了重载、多态性和命名空间，加强了面向对象程序设计、继承和接口的内容（继承和接口
独立写了一章，见第7章）。
（3）增加了SQL命令。
（4）加强了ADO。
NET的内容。
（5）增加了通用对话框。
（6）继续把课程教学目标纳入该专业技能培养目标中，目标具体明确，学生学习兴趣大。
例如对“计算机软件”等专业来说，C#程序设计课程是该专业的一门专业基础课，本书重点对本专业
分解到该课程的结构化程序设计、面向对象程序设计、C/S模式编程、可视化编程、。
NET平台及Web Service等能力模块进行教学。
（7）在选材上，继续强调讲述的理论“以必需、够用为度”，减轻学生负担，且深入浅出。
本书打破了不少教材将。
NET平台放到书的前面讲授的惯例，将其与Web Service的内容放到书最后，甚至可放到专业实习或毕
业设计阶段学习，便于学生理解。
另外，书中例子使用了许多经典算法，弥补了有些读者未学《数据结构》的不足。
（8）继续强调实践和实用，突出案例。
各章均有大量例子并在第12章给出一个综合实例（使用了UML、CASE、MVC等技术）。
本书由刘甫迎教授、刘光会、王蓉老师编著。
刘甫迎编写第1章、第8章、第11章、第12章；刘光会编写第2章、第3章、第4章、第5章、第6章和附录
；王蓉编写第7章、第9章、第10章。
全书由刘甫迎统稿。
在编写和出版的过程中，对电子工业出版社的编辑给予的帮助表示感谢。
由于水平有限，错误难免，请斧正。
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内容概要

　　《普通高等教育"十一五"国家级规划教材·高职高专计算机系列规划教材·C#程序设计教程(第2
版)》共12章和两个附录，详述了C#的由来和发展，C#的数据类型、运算符与表达式，结构化程序设
计及算法，数组、结构和枚举，可视化应用程序设计，C#的文件操作，C#的数据库操作，C/S模式编
程，Web Services等，并加强了面向对象程序设计、继承和接口的内容。
最后给出了一个完整的编程案例。
　　C#是从C和C++演变而来的一种新的面向对象的程序设计语言，其结合ASP.NET平台开发应用程
序设计代表了当前的编程方向。
C#可以编译成跨平台的代码，它避免了C语言中的指针和多继承，简单易学且功能强。
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章节摘录

插图：第1章　C＃概述1.1　C＃的由来及发展1.1.1　C＃的发展美国的微软公司已推出Visual C#（简
称VC#或C＃，本书统一称C#）2008了，然而C样是如何发展而来的呢？
1995年，SUN公司正式推出了面向对象的开发语言Java，并具有跨平台、跨语言的功能特点，Java逐渐
成了企业级应用系统开发的首选工具，而且使得越来越多的基于C／C++的应用开发人员转向于从事
基于Java的应用开发。
在Java势头很猛的软件开发领域可观前景的冲击下，作为世界上最大的软件公司微软立即做出了迎接
挑战的反应。
很快，微软也推出了基于Java语言的编译器Visual J++。
Visual J++在最短的时间里由l。
1版本升级到了6.0版本。
Visual J++6.0集成在Visual Studio6.0中，不但虚拟机（Java Virtual Machine，JVM）的运行速度大大加快
，而且增加了许多新特性，同时支持调用Windows API，这些特性使得Visual J++成为强有力
的Windows应用开发平台，并成为业界公认的优秀Java编译器。
Visual J++虽然具有强大的开发功能，但主要应用在Windows平台的系统开发中，SUN公司认为Visual
J++违反了Java的许可协议，即违反了Java开发平台的中立性，因而，对微软提出了诉讼，这使得微软
处于极为被动的局面。
为了改变这种局面，微软另辟蹊径，决定推出其进军互联网的庞大。
NET计划，和该计划中重要的开发语言——Visual C#。
微软的。
NET是一项非常庞大的计划，也是微软今后发展的战略核心。
Visual Studio。
NET则是微软。
NET技术的开发平台，C#就集成在Visual Studi0。
NET中。
。
NET代表了一个集合、一个环境、一个编程的基本结构，作为一个平台来支持下一代的互联网（本书
第11章将详细介绍。
NET平台）。
为了支持。
NET平台，Visual Studi0。
NET在原来的Visual Studio 6.0的基础上进行了极大的修改和变更。
在Visual Studi0。
NET测试版中Visual J++就消失了，取而代之的就是C＃语言。
美国的微软公司在2000年6月份举行的“职业开发人员技术大会”上正式发布了C#语言，其英文名
为Visual C—Sharp。
微软公司对C＃的定义是：“C＃是一种类型安全的、现代的、简单的，由c和c++衍生出来的面向对
象的编程语言，它是牢牢根植于C和C++语言之上的，并可立即被C和C++开发人员所熟悉。
C＃的目的就是综合Visual Basic的高生产率和C++的行动力。
”
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编辑推荐

《C#程序设计教程(第2版)》可作为高等学校及软件学院的教材，也适合于从事软件开发和应用的人员
参考。
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