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内容概要

　　本书以程序开发人员在编程中可能遇到的实际问题（案例）和开发中应该掌握的技术为主线，全
面介绍了运用Visual C#语言进行程序开发各方面的应用范例和经验技巧。
全书分为10章，内容包括窗体与界面设计、控件应用、文件系统、图形技术、多媒体技术、数据库技
术、Windows相关程序、进程与线程、Web编程技术和程序调用；书中407个范例，每个范例都突出实
用性，其中大部分是程序开发人员梦寐以求的解决方案。
本书范例选取精心、代码规范，并具有代表性、可移植性。
此外，所有范例的关键步骤讲解详细，“范例说明”、“关键步骤”、“抛砖引玉”、“提示”等特
色段落内容丰富，便于读者轻松阅读和学习。
随书光盘内容为书中全部范例的源代码。
　　本书适合各类程序开发人员和大、中专院校程序开发相关专业师生阅读和参考，同时也适合作为
各类培训班的培训教程。
对于有初步编程基础，需要进一步提升程序开发技能的人员来说，本书也是很好的选择对象。
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书籍目录
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统第4章　图形技术第5章　多媒体技术第6章　数据库技术第7章　Windows相关程序第8章　进程与线
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章节摘录

　　第1章　窗体与界面设计　　1.1　菜单应用　　我们经常需要对菜单进行操作，使菜单满足各种
操作需求，使界面更加美观，软件更加人性化。
本节主要介绍菜单的使用，通过以下实例，可以帮助用户实现菜单的创建、菜单事件的响应及一些特
殊的菜单操作。
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编辑推荐

　　读范例金典，走开发捷径。
10大类编程应用、39个主要技术方向、407个经典范例；应用为纲、范例为目，深入介绍Visual C#的各
种技巧；精要阐释每个范例实现原理、开发过程和编程要点。
　　本书内容讲解由浅入深，系统地、全面地介绍了目前流行的Visual Studio．NET编程平台下C#的具
体使用方法和操作技巧。
全书共分10章：内容包括窗体与界面设计、控件应用、文件系统、图形技术、多媒体技术、数据库技
术、Windows相关程序、进程与线程、Web编程技术及程序调用。
本书适合各类程序开发人员和大、中专院校程序开发相关专业师生阅读和参考，同时也适合作为各类
培训班的培训教程。
对于有初步编程基础，需要进一步提升程序开发技能的人员来说，本书也是很好的选择对象。
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