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内容概要

本书通过大量的实例，由浅入深地介绍了C语言软件开发的知识和编程方法。
全书概念清晰、层次分明，通俗易懂。
    本书详细介绍了C语言的基本知识、C语言中的基本数据类型、运算符和表达式以及数据的输入输出
、C语言程序语句的使用、C语言数组、指针、函数、结构体、共用体和枚举、链表、位运算、编译预
处理、文件、C语言的高级编程技术以及C程序常见错误分析和程序调试。
    本书主要适用于初、中级的C语言学习者，为了方便读者的学习，本书在配套光盘中存放了所有本
书的实例。
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