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内容概要

本书通过Flash CS3的基础知识、应用范例和实训指导3大环节，全面介绍了Flash CS3中文版的主要功能
和面向实际的应用技巧。
包括Flash CS3图像处理基础、矢量图形的绘制与编辑、图层应用、Flash动画的制作、元件与实例的应
用、对象特效、声音处理、视频处理、动作脚本、Flash动画的输出等内容，每章都围绕实例进行讲解
，步骤详细、重点突出，可以手把手教地教会读者进行实际操作。
动画设计范例部分列举了11个典型实例，通过详细分析制作过程，引导读者将软件功能和具体应用紧
密结合起来，掌握实用的Flash动画创作技巧。
实训指导部分精心安排了11个实训项目，这些项目涵盖了Flash CS3的主要功能，并从实战的角度出发
，对每一个项目给出了明确的目的及具体的指导。
此外，在应用基础部分的每章最后都安排了一定数量的习题，在动画设计范例部分的每章最后安排了
举一反三强化训练项目，在实训指导部分的每个实训项目最后都安排有思考与上机练习题，读者可以
用来巩固所学知识。
    本书适合作为各级各类学校和社会培训班的教材，也是广大动画设计爱好者相当实用的自学读物。
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章节摘录

第1篇 Flash CS3应用基础第1章　走近Flash CS31.1.2　Flash动画的特点电脑动画的文件存储格式很多，
常见的有GIF格式、FLl／FLC格式、AVl格式、MPEG格式、MOWQT格式等。
SWF格式的Flash动画采用了矢量技术，是网络多媒体表现的最佳手段。
与其他形式的动画文件相比，Flash动画主要具有以下特点：应用面广：Rash动画被广泛应用在游戏、
网页制作、动画、情景剧、音乐电视和多媒体课件等领域，也可以将动画制作成多媒体光盘。
画质高：Rash动画中的对象主要是矢量图形，由于矢量图形可以无限制地放大而不影响其画面质量，
因此与AVl等格式的动画相比，其画质要高出很多。
交互性强：Rash动画具有强大的交互性能，可以在动画中添加各种交互式效果。
比如，在Flash游戏中，玩家可以选择相关选项来改变操作内容，玩家所做的操作将改变画面的显示方
式、影响操作结果。
动画文件容量小：Rash动画作品中大多使用矢量图形对象，即使动画内容很丰富，其数据量也非常小
，所保存的动画文件当然也就很小。
边下载边播放：Rash动画是一种流式动画，能够边下载边欣赏动画，而不必等待全部动画下载完毕后
才播放。
插件小：Flash播放器的体积都很小，比如，Adobe Flash Player 9.0的容量只有1.SMB，非常容易下载和
安装。
此外，在Intemet Explorer中会自动安装和运行Flash播放器。
通用性强：Flash动画可以在各种web浏览器中观看，其表现形式完全相同。
可编辑性强：Flash动画的对象可以进行任意缩放和变形，也可以灵活进行其他编辑处理。
普及性强：Flash动画的创作工具（如Flash CS3）简单易学，使相当多的爱好者能够参与动画设计，创
作出各种个性化的创意作品。
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编辑推荐

为了使读者快速上手，有效地掌握Flash CS3的主要功能与实用作品创意设计技巧，具备动画作品创意
设计的职业能力，《Flash CS3中文版动画设计与制作实用教程》结合作者多年的教学和实践经验，以
“短期内轻松学会Flash CS3的主要功能，掌握实用动画创意设计技能，进行必要的模拟岗位实践训练
”为目标，精心安排了“Flash CS3应用基础”、“Flash CS3动画设计范例”和“Flash CS3实训指导”
三部分内容，用新颖、务实的内容和形式指导读者快速学习，也十分便于教师施教、读者自学。
 《Flash CS3中文版动画设计与制作实用教程》融合了传统教程、实例教程和实训指导书的优点，但又
不是简单的三合一，而是根据读者在图像处理工作中的实际需求，使三个环节相辅相成。
《Flash CS3中文版动画设计与制作实用教程》非常适合作为各级各类学校和社会培训班的教材，也是
广大动画设计爱好者相当实用的自学读物。
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