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内容概要

　　本书通过一个完整的电子商务应用的设计和开发项目，引领读者学习Struts-Spring-Hibernate架构
下完整的开发体系，以及Struts-Spring-Hibernate的各个组件在项目开发中的实际应用。
通过对该项目各个功能模块需求分析、系统分析设计、部署实现及测试等全过程的分析，使读者能够
快速掌握Struts-Spring-Hibernate中最核心的组件，并能够依据书中提供的项目案例定制所需的功能，
开发专业的Java应用系统。
　　本书可作为欲学习基于Struts-Spring-Hibernate的Java应用开发学习者的指导用书，也可作为Java应
用开发的培训教材，还可作为Struts-Spring-Hibernate开发人员的参考书。
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章节摘录

　　第1章　Struts-Spring-Hibernate概述　　目前，国内外信息化建设已经进入以Web应用为基础核心
的阶段。
Java语言应该算得上是开发Web应用的最佳语言。
然而，就算用Java建造一个不是很烦琐的Web应用系统，也不是件轻松的事情。
有很多东西需要仔细考虑，比如要考虑怎样建立用户接口？
在哪里处理业务逻辑？
怎样持久化数据？
幸运的是，Web应用面临的一些问题已经由曾遇到过这类问题的开发者建立起相应的框架（Framework
）解决了。
事实上，企业开发中直接采用的往往并不是某些具体的技术，比如大家熟悉的Core Java、JDBC
、Servlet、JSP等，而是基于这些技术之上的应用框架（Framework），Struts、Spring、Hibernate就是其
中最常用的几种。
　　1.1　框架溉述　　在介绍软件框架（Framework）之前，我们首先要明确什么是框架和为什么要
使用框架。
这要从企业面临的挑战谈起，如图1.1所示。
　　我们可以看到，随着项目的规模和复杂性的提高，企业面临前所未有的各个方面的挑战。
根据优先级排序，主要包括高可靠性（High Availability）、低成本（CostEffective）、可扩展性
（Scalability）、投放市场快速性（Time to Market）、安全性（Secure）、性能（Good Performance）、
可集成性（Ability to integrate）以及多平台支持（Multi—channel）等。
那么，我们如何面对并且解决这些挑战呢？
这需要采用通用的、灵活的、开放的、可扩展的软件框架，由框架来帮助我们解决这些挑战，之后再
在框架基础之上开发具体的应用系统，如图1—2所示。
　　这种基于框架的软件开发方式和传统的汽车生产方式是很类似的，如图1—3所示。
那么，到底什么是软件框架呢？
框架（Framework）的定义如下：　　是应用系统的骨架，将软件开发中反复出现的任务标准化，以
可重用的形式提　　供使用；　　大多提供了可执行的具体程序代码，支持迅速地开发出可执行的应
用；但也可　　以是抽象的设计框架，帮助开发出健壮的设计模型；　　好的抽象、设计成功的框架
，能够大大缩短应用系统开发的周期；　　在预制框架上加入定制的构件，可以大量减少编码量，并
容易测试；　　分别用于垂直和水平应用。
　　框架具有以下特点：　　框架具有很强（大粒度）的可重用性，远远超过了单个类；它是一个功
能连贯　　的类集合，通过相互协作为应用系统提供服务和预制行为；　　框架中的不变部分，定义
了接口、对象的交互和其他不变量；　　框架中的变化部分（应用中的个性）。
　　一个好的框架定义了开发和集成组件的标准。
为了利用、定制或扩展框架服务，通常需要框架的使用者从已有框架类继承相应的子类，以及通过执
行子类的重载方法，用户定义的类将会从预定义的框架类获得需要的消息。
这会给我们带来很多好处，包括代码重用性和一致性，对变化的适应性，特别是它能够让开发人员专
注于业务逻辑，从而大大减少了开发时间。
图1.4对是否使用框架对项目开发所需工作量（以人月来衡量）的影响进行了对比。
　　从图1.4中我们不难看出，对于没有使用框架的项目而言，开发所需工作量（以Man days，即人月
来衡量）会随着项目复杂性的提高（以Business function，即业务功能来衡量）以几何级数递增；而对
于使用框架的项目而言，开发所需工作量会随着项目复杂性的提高以代数级数递增。
举个例子：假定开发团队人数一样，一个没有使用框架的项目所需的周期为6～9个月的话，那么同样
的项目如果使用框架则只需要3～5个月。
　　1.2　Struts、Spring和Hibernate概述　　在本书中，我们会具体讨论如何使用3种著名的框架Struts
、Sprin9和Hibernate来使你的应用程序在保证质量前提下得以快速开发。
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　　在软件架构设计中，我们往往建立软件系统的高层结构，常常用到分层架构模式。
　　（1）分层模式是一种将系统的行为或功能以层为首要的组织单位来进行分配（划分）的结构模
式。
　　?通常在逻辑上进行垂直的层次Layer划分；　　?在物理上则进行水平的层级Tier划分。
　　（2）分层要求：层内的元素只信赖于当前层和之下的相邻层中的其他元素。
注意，这并非绝对的要求。
　　大部分的Web应用在职责上至少能被分成4层：表示层（Presentation Layer）、持久层（Persistence
Layer）、业务层（Business Layer）和域模块层（Domain Model Layer）。
每个层在功能上都应该是十分明确的，而不应该与其他层混合。
每个层要相互独立，通过一个通信接口而相互联系。
下面将分别详细地介绍这4层，讨论一下这些层应该提供什么，不应该提供什么。
　　这里讨论一个使用3种开源框架的策略：表示层用Struts；业务层用Spring；而持久层则用Hibernate
，如图1.5所示。
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编辑推荐

　　可作为欲学习基于Struts-Spring-Hibernate的Java应用开发学习者的指导用书，也可作为Java应用开
发的培训教材，还可作为Struts-Spring-Hibernate开发人员的参考书。
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