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内容概要

本书配合图像处理专业理论性书籍的内容，从程序设计角度介绍了各种图像处理技术的典型算法及
在VC++环境下的代码实现，并通过典型案例的介绍将各种图像处理技术集成起来。
全书内容共分10章，分别介绍了基础知识）包括颜色表、色彩空间、设备相关位图、设备无关位图
及ImgCenterDib类的实现）、图像的灰度变换、图像的几何变换、图像的变换域处理、图像增强处理
、图像分割、图像复原、图像的形态学处理、运动图像分析及其应用、图像配准及典型案例、算法实
现等。
    本书以实践为导向，以实用为目标，来介绍这些重要的数字图像处理技术，同时详细地介绍如何
用Visual C++编程实现这些典型及常用算法，并结合实际应用案例，使读者掌握用Visual C++进行图像
处理编程的基本方法和技巧。
    本书适合入门图像处理技术的初学者阅读，也适合作为正在研究数字图像处理的研究人员的参考书
，还适合作为在校大学生及研究生的参考书。
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章节摘录

　　第1章　Visual C++数字图像编程基础　　1.1　图像、颜色表和色彩空间　　1.1.1　图像　　组成
数字图像的基本单位是像素（Pixel），也就是说，数字图像是像素的集合。
如图1-1所示，图中每个格点代表一个像素，该图是一个白色背景下包含灰色矩形的图像。
　　数字图像通常存放在计算机的外存储器设备中，例如硬盘、光盘等，在需要进行显示和处理时才
被调入内存的数组中。
从本质上讲，图像数据在计算机内存或硬盘中是以字符型数据存在的，这与其他整型数据或者浮点型
数据没有任何区别，都是一种数字表达符号，当把它在计算机屏幕上显示出来时，才是我们人眼看到
的真正有意义的数字图像。
普通的显示器屏幕也是由许多点（像素）构成的，显示时，电子枪每次从左到右、从上到下进行扫描
，为每个像素着色，利用人眼的视觉暂留效应就可以显示出一屏完整的图像。
比如，我们常说的屏幕分辨率为1024×768，刷新率为80Hz，意思是说屏幕上每行像素为1024个，
共768行，而且每秒重复扫描80次。
目前的显示设备的刷新率都在80Hz以上，一般屏幕刷新频率大于80Hz时，人眼感受不到屏幕刷新而产
生的闪烁，这种显示器被称为位映像设备。
所谓位映像，即是指一个二维的像素矩阵，而位图就是采用位映像方法显示和存储的图像。
一幅图像的显示就是将图像的像素映射到屏幕的像素上并显示一定的颜色。
　　图1-1所示是一个灰度图像的例子，当一幅图像的像素由彩色表示时就是我们通常所说的彩色图像
了。
对于彩色图像的表达，将在调色板和彩色空间两部分内容中谈到。
　　1.1.2　图像的矩阵表示　　数字图像数据可以用矩阵来表示，因此可以采用矩阵理论和矩阵算法
对数字图像进行分析和处理。
最典型的例子是灰度图像，如图1-2所示。
灰度图像的像素数据就是一个矩阵，矩阵的行对应图像的高（单位为像素），矩阵的列对应图像的宽
（单位为像素），矩阵的元素对应图像的像素，矩阵元素的值就是像素的灰度值。
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编辑推荐

　　《Visual C++数字图像处理》将以实践为导向，以实用为目标来介绍这些重要的数字图像处理技
术，在介绍数字图像处理技术基础理论及算法原理的同时，重点详细地介绍如何用Visual C++编程实
现这些典型及常用算法，并结合实际应用，介绍作者所在实验室近年来在研究中总结出来的一些经典
案例，尽量做到理论、应用与实际编程的紧密结合，使读者掌握用Visual C++进行图像处理编程的基
本方法和技巧。
　　作为一门实用而综合性的边缘学科，图像处理技术研究的内容主要包括图像变换、图像增强与复
原、图像分割、图像的配准以及运动图像分析等。
基础性：简单而全面地介绍了图像处理技术中各主要研究内容的理论基础。
　　实用性：以理论和编程实践相结合的方式介绍了图像处理技术的大部分常用算法。
　　便捷性：所有算法都在基于MFC的应用程序框架下用C＋＋编程实现，存放在《Visual C++数字图
像处理》随附的光盘中。
这些代码模块性强，读拿拿来即可使用。
　　时代性：《Visual C++数字图像处理》由多年从事数字图像处理数学和科研工作的北航中心近年
来的课题研究，内容新颖，反映了当前图像处理技术的发展及时代的需求。
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