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前言

　　每当我完成一幅较为满意的作品时，心情激动的同时又略感不安，因为最终总会发现一些不如意
的地方，但现实又不允许在此处过多留恋。
原因很简单：时间乃不可再生资源！
本书所要讨论的是CG制作中“时间”与“质量”的平衡。
　　渲染器是公认的高质量渲染工具，但用来完成商业作品的人还居于少数，在这里我们将探讨很多
类似的话题。
　　3ds max可以兼容很多插件，比如VRay渲染器。
本书的VRay实例占了一大半，因为它是比较成熟的一款软件，无论从质感的体现还是易用性来讲，都
超过了任何同类软件。
我们平时制作图像讲求的是时间与质量的平衡，一个月做一幅图和一天做一幅图的精细程度肯定是不
一样的。
这时候最需要的是一本渲染指导书，能帮助我们找到这个平衡点。
制作非凡质感需要艺术修养和技术的完美结合，本书在介绍制作高级质感的同时，将唯美的艺术特点
发挥得淋漓尽致。
　　制作画面真实可信的高质量图像需要平时对生活的细致观察，比如花盆边上的一块污痕、叶片上
的残缺等。
从画面角落中的物品摆放到画面中不经意间所产生的小情调，无不渗透出作者对场景的苦心构思。
大到好莱坞电影梦工厂，小到国内的建筑动画公司，很多动画团队都有“配景师”这样一种头衔。
这个工作可不是简单的场景制作，它需要从事这项工作的人必须能够丰富场景细节和点缀画面，从而
使画面不呆板、生硬和做作。
如果省去了这个人员编制，做出来的动画效果就可想而知了，所以我们平时制作动画也应该具备这种
“挖掘细节”的精神。
CG领域发展到今天，在这个制作水平普遍较高的时代，只有对作品下足功夫才能获得成功。
我们在欣赏一幅作品的时候（往往是同行之间）往往不是被某一幅作品的光影效果所打动，而是赞叹
作者对作品所付出的时间和心血。
在计算机软、硬件高度发展的今天，“绘制令人震撼的图像”是广大CG爱好者心中的梦想。
如果在10年前，守着一台速度超慢的计算机，一晚上只渲染一两帧动画的年代，我们还有理由说放弃
，现在当然没有理由放弃自己的梦想了。
　　最近读了一位朋友的著作，领悟到他对奢侈品的理解，他花费8万欧元购买一个银壶，理由很充
分：这是一名资深的欧洲银匠花了1000个工时，使用了300种不同的小榔头敲打出来的作品，称得上真
正的传世之作。
很多人认为VRay渲染器就像这把银壶，是奢侈品，在这本书中我将它诠释成了真正的“平民软件”。
这本书中安排了4个部分的20多个练习实例，每个实例都来自于成功的商业案例，读者朋友可以打开这
些场景进行渲染，参考的同时思考一下如何进行“时间与质量的平衡”。
本书几乎没有涉及建模技术，这里解密其中一个超大场景的例子（本书的第一个例子），在P4 2.4GHz
的CPU，1GB内存的普通计算机上渲染，渲染时间只有49秒，速度快的原因就是将所有模型进行点对
点焊接，塌陷所有修改器，模型不留一个多余的面，所有混合贴图全部用Photoshop处理成一层，所有
相同材质的物体全部塌陷成一个物体。
所以可以看出，只有在建模时处理好了这些细节，才能达到时间与质量的平衡。
书中还讲解了一些网络渲染的技术，有条件（拥有很多台电脑）的人可以用这种技术来处理超大尺寸
的图像及工作量很大的动画渲染。
　　本书的读者对象兼顾了所有的3ds max用户，初、中级读者只需按照书中的步骤进行操作，便可创
作出精彩的作品；高级读者可配合光盘中的模型文件进行参考，拓展自己的创作思路，从而可以创作
出大师级别的作品。
　　最后感谢本书策划何郑燕老师，感谢为这本书顺利出版而辛勤工作的编辑同志。
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　　由于时间有限，书中错误在所难免，恳请广大读者批评指正。
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内容概要

　　《3ds max质感传奇3》通过多个经典范例，揭示了作者多年来在CG领域质感表现与渲染技术的独
家秘技。
《3ds max质感传奇3》最具有价值的是提供了多个经典的商业场景实例，包括渲染速度极快、超精细
、超大面积的建筑动画场景，震撼的影视广告三维场景，以及能渲染3000×3000（像素点）的大尺寸
效果图表现场景。
这些场景都是经过实际验证的，目的是让读者真正体验学有所成、学有所用的效果。
如何表现这些经典范例是《3ds max质感传奇3》所要描述的，如何控制质量和时间的平衡更是《3ds
max质感传奇3》的精华。
《3ds max质感传奇3》的范例均为作者从事商业CG行业多年来积累的最时尚的质感表现和渲染技术的
体现，将引领读者走向一个全新的创作环境，对于读者的学习和提高有很大的帮助。
　　《3ds max质感传奇3》适合广大三维设计者参考学习，也可作为相关培训学校的教学参考书。
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编辑推荐

　　32个高清晰教学视频，配有同步语音讲解（播放时间长达230分钟），精选了53个不同风格的渲染
范例，可以帮助读者掌握多种渲染方法与技巧，配套光盘中提供了53个案例的源文件、贴图及最终渲
染文件，超值赠送贴图库，包括3500多个精美贴图素材。
新增15个专业范例，展示了更新、更高效的渲染技术。
　　《3D传奇：3ds max质感传奇3（附光盘2张）》所附带的2张DVD光盘，包括了书中实例视頻教学
文件，以及渲染场景和贴图文件，还超值赠送了大量的贴图材质。
光盘资料配合书中的操作步骤，能使设计人员在制作理念和技巧上达到一个新的高度。
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