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前言

　　效果图表现技术在近几年逐渐完善和升温，已经成为专业性极强的领域。
当前室内效果图表现的美术理论与计算机应用技术也得到了完美结合，很多设计者对效果图越来越追
求真实感，因此形成新的表现类型——超写实效果图。
超写实效果图是在整体把握画面的同时，更强调对微观世界的理解，侧重质感和细节的表现。
通过深入表现，可以达到比照片更真实的画面效果。
　　当前设计业界的景观表现存在各种各样的风格，有崇尚手绘的，有崇尚艺术感的，也有崇尚写实
感的。
超写实效果图具有更强的视觉冲击力，能更真实地表达设计意图，可以更好地起到沟通作用。
　　本书从制作效果图的基本原理说起，对效果图的制作技巧也进行了详细讲解。
通过大量的实例由浅入深、循序渐进地讲解了材质、灯光、渲染等技巧，在注重实际操作的同时还兼
顾了初学者的基础教学，使各个层面的读者学习后都能达到较高的表现水准。
　　本书内容共分为10章，第1章介绍影响超写实效果图的四大因素；第2章介绍VRay渲染器的材质系
统，包括材质编辑器、贴图坐标、VRayMtl材质和VRay其他材质贴图的使用方法及参数设置；第3章介
绍了3ds max/VRay的光照和阴影系统，由3ds max的光照系统、VRay的光照系统、3ds max/VRay的阴影
系统、灯光综合实例等内容组成；第4章介绍VRay渲染系统，首先学习当前渲染器的设置，接着讲解
在设置面板中如何控制大量的VRay渲染参数；第5章至第10章通过洗手间、餐厅、简约客厅、卧室、
复式客厅、厨房等案例，从局部表现到整体表现，从氛围营造到溢色问题的解决，全面仔细地剖析了
大量效果图的制作技巧。
　　本书案例制作精美，技术、方法实用，讲解生动、详略得当，本书特别适合于希望快速在效果图
渲染方面提高渲染质量和工作效率的人员阅读学习，也可以作为各大中专院校或相关社会类培训班用
作相关课程的学习用书。
　　为了方便读者学习，本书配套光盘除了包含全书所有实例场景和贴图材质外，还额外赠送了大量
贴图材质。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max 2008/Vray照片�>>

内容概要

　　《3dsmax/Vray照片级渲染技法解析》内容共分为10章，第1章介绍影响超写实效果图的四大因素
；第2章介绍VRay渲染器的材质系统，包括材质编辑器、贴图坐标、VRayMtl材质和VRay其他材质贴
图的使用方法及参数设置；第3章介绍了3ds max /VRay的光照和阴影系统，由3ds max的光照系统
、VRay的光照系统、3ds max /VRay的阴影系统、灯光综合实例等内容组成；第4章介绍VRay渲染系统
，首先学习当前渲染器的设置，接着讲解在设置面板中如何控制大量的VRay渲染参数；第5章至第10
章通过洗手间、餐厅、简约客厅、卧室、复式客厅、厨房等案例，从局部表现到整体表现，从氛围营
造到溢色问题的解决，全面、仔细地剖析了大量效果图的制作技巧。
　　《3dsmax/Vray照片级渲染技法解析》内容翔实，结构清晰，讲解简洁流畅，实例丰富精美，适
合3ds max初、中级读者学习使用，也适合希望快速在效果图渲染方面提高渲染质量和工作效率的人员
阅读学习，还可以作为高等院校相关专业或社会相关培训班的教学参考书。
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章节摘录

　　第1章　影响超写实效果的因素　　1.1　模型因素　　在进行作品的创作时，首先需要建立模型
。
在建立模型之前，需要对物体的形体结构、比例、位置等因素充分了，然后运用最合适的建模方法进
行建模工作。
　　1.模型对写实的影响　　照片级模型有两大要求，一是模型形体结构和比例准确，二是模型拥有
细节。
⋯⋯
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编辑推荐

　　37个高清晰教学视频，配有同步语音讲解（播放时间长达600分钟）；精选了12个不同风格的渲染
范例，以满足读者掌握多种渲染方法与技巧；配套光盘中提供了12个案例的源文件、贴图及最终渲染
文件；超值赠送贴图库，包括3500个精美贴图素材。
　　《3dx max/Ray照片级渲染技法解析（附光盘2张）》从制作效果图的基本原理讲起，并对效果图
的制作技巧进行详细讲解。
通过大量的实例由浅入深、循序渐进地讲解了材质、灯光、渲染等技巧，在注重实际操作的同时还兼
顾了初学者的基础教学，使各个层面的读者学习后都能达到较高的表现水准。
　　《3dx max/Ray照片级渲染技法解析（附光盘2张）》案例制作精美，通过对洗手间、餐厅、简约
客厅、卧室、复式客厅、厨房等案例的讲解，从局部表现到整体表现，从氛围营造到溢色问题的解决
，全面、仔细地剖析了大量效果图的制作技巧，所涉及的技术和方法都非常实用，内容讲解生动、详
略得当。
　　《3dx max/Ray照片级渲染技法解析（附光盘2张）》特别适合希望快速在效果图渲染方面提高渲
染质量和工作效率的人员阅读学习，也可以作为高等院校相关专业或社会相关培训班的教学参考书。
　　《3dx max/Ray照片级渲染技法解析（附光盘2张）》所附带的2张DVD光盘，包括了书中实例视频
教学文件，以及渲染场景和贴图文件，还超值赠送了大量的贴图材质。
光盘资料配合书中的操作步骤，能使设计人员在制作理念和技巧上达到一个新的高度。
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