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前言

全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试是由国家人力资源和社会保障部、工业和信息化部
组织和领导的国家级考试，考试具有很高的权威性，同时也决定了其考试范围的广度和深度都比较大
，使许多考生在复习和准备上遇到了很多的难题。
虽然国家软考办、希赛IT教育研发中心陆续出版了一系列的有针对性的考试辅导教程，为考生复习和
备考提供了基础性的帮助，但是，由于考试范围十分广泛，内容量相当大，仍然无法完全满足考生的
需求。
本书正是为了力图弥补这一缺憾而编写的，因此具备以下特点。
内容超值，针对性强由于考试大纲规定的考试知识点体系庞大，对考生而言，要学习的内容很多，很
难把考试大纲规定的知识点全部进行梳理和系统地学习。
为此，希赛IT教育研发中心组织有关专家对考试大纲和历年考试试题进行了深入的分析，在此基础上
编写了本书，作为计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试中的程序员级别的考试辅导指定教材
。
就考试中经常出现的一些问题进行归纳和总结，其目的是希望能够压缩所有考试重点和难点知识，而
不是囊括所有考试知识点。
其结果是让读者顺利通过考试，而不是获得满分。
本书根据最新的程序员考试大纲，对历年考试中所有知识点进行了归类分析和总结，挖掘出了其中的
考试重点和难点，指出了考试的命题方向以及每个知识点在实际考试中所占的分数比例。
根据希赛IT教育研发中心进行考试辅导和阅卷的经验，对其中的难点问题和考生容易出错的问题进行
了详细的讨论。
本书在组织和写作上，倾注了作者们许多的精力和心血，将自己所有的心得和体会融入其中，相信能
够对考生提高通过率，有效地完成“考试过关”提供帮助。
考生可通过阅读本书，迅速掌握考试重点和难点，解答问题的方法和技巧。
从希赛IT教育研发中心的研究结果来看，本书所总结的考试重点知识包括了实际考试时95%以上的考
点，而这些知识点几乎在每次考试中都会出现。
因此，考生阅读本书，可得到事半功倍的效果，提高考试通过率。
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内容概要

本书由希赛IT教育研发中心组织编写，作为计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试中的程序员
级别考试辅导培训教材。
根据最新的程序员考试大纲，对历年考试中所有知识点进行了归类分析和总结，挖掘出了其中的考试
重点和难点，指出了考试的命题方向以及每个知识点在实际考试中所占的分数比例。
根据作者进行考试辅导和阅卷的经验，对其中的难点问题进行了详细的讨论。
　　考生可通过阅读本书，迅速掌握考试重点和难点，解答问题的方法和技巧，得到事半功倍的效果
，提高考试通过率。
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章节摘录

如果你所规划的网络，是一个电脑数量不多，而电脑所在位置相当集中，甚至在一个办公室中，网络
间的传输量不大，当然你可以不花什么心思去考虑用什么拓扑结构了，因为使用哪一种都不会带来太
大的差别。
但是，计算机网络一旦规划、建立完成，往往有一个较长的生命周期，如果不预留下成长空问，我们
认为这是一种失败的网络规划。
具体地说，因为每一种拓扑结构都有其优缺点，当选择了一种拓扑结构虽然享受到它带来的优点，却
也不自觉地运用了它的缺点。
如果事先没对它所带来的缺点有所考虑，就可能使整个网络性能大打折扣，应考虑的主要因素有以下
几点：（1）总成本：不管选用什么样的传输介质，都需要安装，安装费用的高低和拓扑结构的选择
有密切的关系。
（2）灵活性：当加入或移出结点时，不同的拓扑结构所花去的代价是不同的，有的易于改变配置，
有的则十分困难。
（3）可靠性：不同的网络拓扑结构在不同的环境下，其可靠性能是有很大差别的。
这个因素是十分重要的。
6.2.2 OSI参考模型OSI／RM最初是用来作为开发网络通信协议族的一个工业参考标准，作为各个层上
使用的协议国际标准化的第一步而发展来的。
严格遵守OSI模型，不同的网络技术之间可以轻而易举地实现互操作。
整个OSI／RM模型共分7层，从下往上分别是：物理层、数据链路层、网络层、传输层、会话层、表
示层和应用层。
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编辑推荐

《程序员考试考前串讲》：实用购买《程序员考试考前串讲》，你不是在乱花钱《程序员考试考前串
讲》不仅从繁杂的知识点当中梳理出重点和难点，而且还根据希赛IT教育研发中心进行考试辅导和阅
卷的经验，对其中的难点问题和考生容易出错的问题进行了详细的讨论。
更具有决定性价值的是《程序员考试考前串讲》配备了2008年5月考试试题精解，使得考生能迅速进入
考试状态。
《程序员考试考前串讲》本着给考生以最大方便的原则，从考试知识点体系庞大的全国计算机技术与
软件专业技术资格（水平）考试考试大纲中进行梳理、浓缩，并配以多年以来积累的经典串讲视频，
使得考生在考前可以用最短的时间冲刺考试。
迅捷购买《程序员考试考前串讲》，迅速进入考试状态《程序员考试考前串讲》对历年考试中所有知
识点进行了归类分析和总结，挖掘出了其中的考试重点和难点，指出了考试的命题方向以及每个知识
点在实际考试中所占的分数比例。
根据作者进行考试辅导和阅卷的经验，对其中的难点问题进行了详细的讨论。
考生可通过阅读《程序员考试考前串讲》，迅速掌握考试重点和难点，解答问题的方法和技巧，得到
事半功倍的效果，提高考试通过率。
权威购买《程序员考试考前串讲》，请放心使用希赛是中国领先的互联网技术和IT教育公司，在互联
网服务、图书出版、人才培养方面，希赛始终保持IT业界的领先地位。
希赛lT教育研发中心是希赛公司属下的一个专门从事IT教育、教育产品开发、教育书籍编写的部门，
在IT教育方面具有极高的权威性。
希赛IT教育研发中心的远程教育模式得到了教育部门的认可和推广，特别是在系统分析、需求分析、
架构设计和项目管理的人才培养方面，有口皆碑。
同时，在高端课程方面，希赛IT教育研发中心开设的课程有软件工程系列、项目管理系列、企业管理
系列，以及网络安全系列课程。
贴心购买《程序员考试考前串讲》，你不是一个人在战斗可在希赛网（http：//www.csai.cn）社区“评
在线”版块中的“希赛IT教育研发中心”栏目与专家面对面地释疑解惑；可以登录中国IT教育门户网
站一一学赛网论坛（http：//bbs.educity.cn），进入“软考资格水平考试”栏目，与广大考友进行交流
和讨论；可以发短信，充积分，登录学赛网在线测试系统（http：//test.educity.cn）亲自体验数+套全
真模拟试题和考前密卷。
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