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前言

　　本书以Flash CS3软件为介绍对象，以案例驱动，由浅入深，由简到繁的讲解方式，全方位的介绍
了Flash动画制作的方式方法，书中内容讲解详细，步骤介绍清晰。
摒弃了繁冗的理论讲解，以理论与实践相互结合的方式来讲解知识点，让读者能够更快的理解和掌握
动画制作的技能。
　　本书知识结构图　　本书适合读者　　本书涉及Flash CS3制作动画的各个方面，适合以下读者学
习、参考。
　　网站、网页动画设计与制作人员　　专业多媒体设计与开发人员　　Flash游戏设计与开发人员　
　美术院校电脑美术班专业师生　　动画制作培训班学员　　Flash动画爱好者与自学人员　　本书写
作特点　　全面展现动画制作流程　　1．各类文件位置指示，快速定位　　源 文 件：�CDROM\12\源
文件\制作位图文字的动画.fla　　素材文件：�CDROM\12\素材\sunset.jpg　　效果文件：�CDROM\12\效
果文件\位图文字的动画的效果.swf　　2．详细步骤介绍，轻松上手　　（1）打开源文件“制作嵌入
字体的动画.fla”，选取动画右上角的“冰雪世界”文字，通过属性面板，可以看到此文字应用了“汉
仪雪峰体简”字体，如图12-9所示。
　　（2）选择“窗口库”命令，将库面板展开，然后在库面板中的空白区的域单击右键，在弹出的
菜单中选择“新建字型”命令，如图12-10所示。
　　图12-9　文字的字体属性　　图12-10　创建字型　　（3）在弹出的“字体元件属性”对话框中
，输入名称“汉仪雪峰简体”，单击“确定”按钮，这时候，在库面板中就可以看到多了一个字体类
型，如图12-11所示。
　　图12-11　确定字体元件属性　　3．清晰的图中标注，学习更容易　　4．温馨要点提示，全面掌
握知识　　模糊参数说明　　模糊X、模糊Y：模糊的宽度和高度。
　　品质：模糊的质量级别。
　　5．切中要害的高手点评，助您提高　　高手点评　　至此，文字的分离与设计就完成了，对分
离后文字的制作，只简单地应用了放射状颜色效果，以及对文字进行了一些基础的编辑操作，其实，
所有对图形的操作功能都可以应用，读者完全可以随心所欲地使用各种其他的功能，例如透明度等。
　　全程的手把手实例介绍，实用为上　　本书作者都是一线Flash制作人员，非常清楚制作Flash时每
个步骤需要注意的细节、事项，这对写作非常有益。
作者尽力做到了讲解清晰，语言通俗易懂。
　　本书不论讲Flash基础知识，还是讲Flash应用，均采用实例驱动的方式进行讲解，让读者在实践中
以最快的方式掌握Flash，制作出高水平的作品。
　　光盘赠送　　Flash制作素材　　手把手实例配套源文件和效果文件　　致谢
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内容概要

本书重点介绍了Flash软件制作动画的全方位知识，包括：Flash快速入门、动画制作基本功、动画基础
、逐帧动画、动作补间动画、形状补间动画、遮罩动画、引导路径动画、场景动画、元件、实例和库
资源、时间轴特效、文本特效、创建有声动画、简单互动——使用行为、幻灯片及影片测试与发布
、ActionScript 3.0介绍、ActionScript 3.0简单使用、综合案例等知识，采用手把手讲解知识要点的方式
，结合完美的动画实例，配合详细的步骤设计，能让读者快速学习和进入动画制作状态，无论是否具
备动画和美术的基础知识，使用本书都能使您找到想要的知识。
　　本书不仅适合做读者的入门教程，还适合想了解ActionScript的学员，同时本书配有实例光盘，供
读者学习使用。
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书籍目录

第1篇  Flash动画基础　第一章　快速入门——Flash CS3基础　　1.1  了解Flash CS3　　　1.1.1  Flash的
特点　　　1.1.2  Flash动画的应用领域　　　1.1.3  动画原理　　　1.1.4  动画制作流程　　1.2  熟
悉Flash CS3界面　　1.3  创建Flash文档　　　1.3.1  Flash文件概述　　　1.3.2  创建或者打开Flash文档并
设置其属性　　　1.3.3  打开多个文档时查看文档　　　1.3.4  保存Flash文档　　1.4  学以致用——蝴蝶
飞舞　　1.5  本章小结　第2章  动画制作基本功——绘图基础　　2.1  关于矢量图和位图　　　2.1.1  矢
量图与位图概述　　　2.1.2  矢量图与位图的区别联系　　　2.1.3  位图与矢量图之间的转换　　2.2  绘
制矢量图　　　2.2.1  绘制直线　　　2.2.2  绘制矩形和椭圆　　　2.2.3  绘制多边形和星形　　　2.2.4  
在图形中添加文字　　2.3  填充图形　　　2.3.1  填充线条颜色　　　2.3.2  填充区域颜色　　　2.3.3  设
置颜色属性　　　2.3.4  调整颜色属性　　2.4  编辑图形　　　2.4.1  选择图形　　　2.4.2  移动、复制和
删除图形　　　2.4.3  缩放、旋转和倾斜图形　　　2.4.4  任意变形图形　　　2.4.5  组合与分离图形　
　　2.4.6  对齐图形　　　2.4.7  查看图形　　2.5  学以致用——绘制企鹅图像　　2.6  学以致用——绘
制兔子图像　　2.7  本章小结　第3章  动画基础　　3.1  场景　　　3.1.1  场景概述　　　3.1.2  设置场
景　　　3.1.3  使用场景　　3.2  图层　　　3.2.1  图层的概念、类型和作用　　　3.2.2  图层的基本操作
　　3.3  帧　　　3.3.1  帧的类型与作用　　　3.3.2  编辑帧　　3.4  学以致用——秋思　　3.5  本章小结
第2篇  动画类型与资源管理　第4章  逐帧动画　　4.1  初识逐帧动画　　4.2  逐帧动画的特点　　4.3  
创建逐帧动画的方法　　　4.3.1  通过导入创建逐帧动画　　　4.3.2  通过编辑帧创建逐帧动画　　4.4  
学以致用——老鼠眨眼　　4.5  本章小结　第5章  动作补间动画　　5.1  动作补间的概念　　5.2  创建
动作补间动画　　5.3  动作补间的属性　　5.4  学以致用——挂钟　　　5.4.1  勾勒挂钟外形　　　5.4.2
 为挂钟上色　　　5.4.3  制作动画　　　5.4.4  添加背景　　5.5  本章小结　第6章  形状补间动画　　6.1
 形状补间的概念　　6.2  创建形状补间动画　　6.3  形状补间的属性　　6.4  学以致用——魔镜　　⋯
⋯第3篇  动画特效第4篇  影片优化与测试第5篇  ActionScript 3.0脚本信息第6篇  综合例子
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编辑推荐

　　72个手把手实例，103个高手点评，帮你快速成为动画高手。
7个大型综合案例，28个精美、实用的学以致用案例，为您全面剖析动画的制作精髓。
　　附赠1CD：附赠书中107个案例的源文件、效果文件和素材。
　　《手把手教你学Flash CS3（附光盘1张）》4大特色，易学易懂：　　1.详细介绍Flash CS3软件的操
作和使用，以及Flash动画的特点、应用原理等常用基本知识，快速掌握动画基础。
　　2.业内一流动画高手精心编写，结合完整、实用的精彩实例，手把手地教你获取丰富的实战经验
和专业技巧。
　　3.采用“案例驱动”方式详细分解动画制作全过程，并用“案例＋步骤＋提示＋即问即答”这种
细致、有效的讲解方式，让您能学即所用。
　　4.动画高手点石成金的精炼点评，句句经典、切中要害，助您快速掌握动画精要。
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