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内容概要

　　本书通过实例的方式讲解了Flash CS3在动画制作中的应用，让初学者轻松入门并逐步提高，让已
有部分基础的读者对Flash CS3有更全面的认识，并能掌握常用动画和特效的制作方法。
本书主要内容包括动画元素的制作、动画的创建、动画元件的应用、多媒体动画的制作、制作特殊文
字动画效果、制作交互式动画、制作视觉特效、制作网页中的动画元素以及Flash片头、Flash宣传片
、Flash课件、Flash游戏、Flash MTV及Flash网站设计等综合实例的制作。
     本书内容新颖、版式美观、步骤详细，全书共139个实例，这些实例按知识点的应用频率和难易程
度进行安排，从易到难，从入门到提高，循序渐进地介绍了各种图像处理实例的制作过程。
在讲解时，每个实例先提出制作思路及制作知识点，在讲解完实例后补充总结知识点并通过练习题让
读者举一反三。
    本书定位于Flash动画制作初、中级用户，可供从事二维动画制作、网页动画制作等相关工作的读者
和Flash爱好者使用。
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书籍目录

第1章 Flash CS3应用基础  实例1 测试并发布时钟动画    打开文件、另存文件、测试动画  实例2 勾画风
景图线条    新建文件、铅笔工具的使用  实例3 为风景图像着色    背景颜色的设置、填充工具的使用  实
例4 绘制蓝天白云背景    椭圆工具的使用、”颜色”面板的使用  实例5 绘制星空背景    图形绘制技巧、
刷子工具的使用  实例6 绘制卡通树木    矩形工具的使用、多角星形工具的使用  实例7 绘制鸡蛋    渐变
设置、填充变形工具  实例8 勾画卡通头像    钢笔工具的使用、图形形状调整  实例9 绘制三叶Logo    任
意变形工具的使用、复制图形  实例10 绘制漂亮的花儿    “变形”面板的使用  实例11 绘制闪闪红心    
形状调整、图形绘制技巧  实例12 环环相扣    基本圆形工具、合并对象命令  实例13 制作横幅标语    设
置动画文件尺寸、文字工具的使用  实例14 彩虹字    分离命令的使用  实例15 空心文字    墨水瓶工具的
使用、柔化填充边缘  实例16 制作个性签名    任意变形工具之封套模式  实例17 绘制水晶按钮图像    图
层的使用、复制帧、粘贴帧  实例18 快速制作场景背景    导入位图、将位图转换为矢量图  实例19 制作
玻璃文字    转换为元件、遮罩图层的使用  实例20 制作图片撕裂效果    处理位图图像  实例21 制作新年
贺卡    打开外部库、“库”面板的使用第2章 制作动画  实例22 制作小人跑步动画    “时间轴”面板的
使用、插入关键帧  实例23 制作打字效果    多帧编辑、逐帧动画、插入帧  实例24 制作逐个消失文字    
复制帧、翻转帧  实例25 制作跳动的小球    图形元件的创建、补间动画的创建  实例26 制作旋转的金字
塔    形状补间的创建、使用形状提示符  实例27 制作旋转的车轮    新建影片剪辑元件、旋转动画的制作 
实例28 制作渐变色的文字    新建图形元件、创建颜色变化动画  实例29 制作花瓣飞舞    用影片剪辑创建
动画  实例30 制作滚动字幕    使用图形元件  实例31 制作行驶的小车    多图层动画的创建  实例32 制作逐
个飞入文字    复制动画、粘贴动画  实例33 制作跳动的文字    多图层同创建补间动画  ⋯⋯第3章 多媒体
动画制作第4章 制作交互式动画第5章 制作文字动画效果第6章 制作视觉特效动画第7章 制作网页动画
元素第8章 综合应用
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