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前言

　　关于 “形意设计坊”系列　　源自：　　“形意设计坊”系列源自电子工业出版社计算机研发部
沉淀已久的力量。
“飞思数码”是我们长期以来精心培育的计算机数码设计类品牌。
这个品牌是由多个专题系列组成的横向大系列，品牌架构纵横交错，囊括了所有的电脑设计技术和所
有的设计技术层面。
本次推出的“形意设计坊”系列以更专业的眼光关注于图形图像软件的技术传播。
　　“形”与“意”：　　我们认为，对于此类图形图像设计，既要体现“形”，也要表达“意”。
“形”就是软件技术，“意”则是创作的思维、意识、艺术美感，设计应该是“形”和“意”的完美
结合，而本系列图书除了要很好地将读者“领进门”，也要使读者能融合“形”和“意”进行独立的
设计和创意。
　　系列架构：　　“形意设计坊”深入剖析当今各类设计软件的应用特质，结合国人的学习方式和
学习特点，全面整合主流设计软件的各领域、各层次的应用。
“形意设计坊”从全局上分为3个层次：入门与实战、高级应用和核心专题，尽心打造一套适合绝大
多数设计软件学习者的“图书＋多媒体”的优秀产品，为你提供全角度的横向、纵向选择。
形意设计坊，必有一款适合你！
　　与众不同：　　图书：“形意设计坊”系列以当今最流行的图形图像软件的功能为主线，配合大
量的典型案例实战，循序渐进地讲解了应用核心知识，使你以最快的速度掌握软件的功能，并熟练运
用到实际工作中，达到“学以致用”的效果。
　　多媒体软件：配套光盘是真正的专业级多媒体教学光盘，长达若干个小时的全真操作演示、全程
标准语音讲解、全程交互、全程边学边练。
演示讲解、跟练、步骤操作提示等功能，用全程交互的方式提供最轻松的学习方式、最充实的多媒体
学习内容，讲解生动直观，同时在全真操作演示的过程中配有丰富的卡通指示，让你在短短几小时内
就可以掌握一种软件的关键应用本领。
　　关于本书　　本书讲了什么：　　作为“形意设计坊”系列图书之一，本书以当今最流行的三维
设计软件3ds max的功能为主线，配合大量的典型案例实战，循序渐进地讲解了用3ds max制作三维模
型和三维动画的核心知识，使你以最快的速度掌握软件的功能，并熟练运用到实际工作中，达到“学
以致用”的效果。
　　本书共分为13章，内容包括：熟悉3ds max、掌握基础建模、绘制样条与建模、修改器的应用、高
级建模的应用、灯光的创建与设置、材质与贴图、摄影机的应用、动画的制作、粒子系统与空间扭曲
、环境效果应用、渲染与视频、建筑装潢设计等。
教学过程中精选了各类案例，全书以“知识点+案例实战”的设计思路，把实际操作应用与功能知识
紧密地结合在一起。
在教学过程中，涉及的案例有工业产品设计、三维角色设计、建筑装潢设计等，通过这些案例的实战
，可以将本书所学的知识融会贯通，并可大幅度地提高读者综合应用的能力。
　　配套光盘：　　配套光盘是真正的专业级多媒体教学光盘：长达几个小时的全真操作演示，全程
标准语音讲解，全程交互，边学边练；还包含演示讲解、跟练、步骤操作提示等功能，用全程交互的
方式提供最轻松的学习方式、最充实的多媒体学习内容；多媒体讲解生动、直观，同时在全真操作演
示的过程中配有丰富的卡通指示，让你在短短几小时内就可以掌握3ds max的三维模型制作和动画制作
技术。
　　你适合看本书吗？
　　如果你是从未学习过3ds max的初学者，想快速掌握它；如果你对3ds max有了一定的认识，想进
一步学习它在实际案例中的应用；如果你想掌握各种技巧并使用它们制作出形形色色的三维模型和三
维动画，那么本书将成为你的良师益友。
　　本系列图书由电子工业出版社飞思数码产品研发中心和锋线创作室共同策划，锋线创作室开发了
多媒体软件。
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本书主编为张二峰，具体负责教材提纲设计、稿件主审，并编写了第1章和第6章，副主编为彭宗勤和
傅秉义，具体负责稿件初审、视频教程开发等。
本书编委有张留常、吴翔和田岗，张留常编写了第2章到第5章，吴翔编写了第9章到第12章，田岗编写
了第7章、第8章和第13章。
在编写过程中，我们力求精益求精，但难免存在一些错误和不足之处，敬请广大读者批评指正。
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内容概要

　　3ds max是Autodesk公司出品的专业三维建模、三维动画制作软件，它的功能完善、性能稳定、使
用便捷，几乎成为了广大用户首选的三维设计工具。
　　《3ds max中文版入门与实战（附光盘1张）》是一本关于如何使用3ds max 进行三维设计的优秀教
材。
由浅入深，以软件功能为线索，运用实际案例，结合作者多年教学经验，循序渐进地讲解3ds max的使
用方法和技巧，内容涉及广泛，能使读者做到活学活用。
　　《3ds max中文版入门与实战（附光盘1张）》共分为13章，内容包括：熟悉3ds max、掌握基础建
模、绘制样条与建模、修改器的应用、高级建模的应用、灯光的创建与设置、材质与贴图、摄影机的
应用、动画的制作、粒子系统与空间扭曲、环境效果应用、渲染与视频、建筑装潢设计等。
教学过程中精选了各类案例，全书以“知识点+案例实战”的设计思路，把实际操作应用与功能知识
紧密地结合在一起。
在教学过程中，涉及的案例有工业产品设计、三维角色设计、建筑装潢设计等，通过这些案例的实战
，可大幅度地提高读者综合应用的能力。
　　《3ds max中文版入门与实战（附光盘1张）》所附的教学光盘设计独具匠心，是真正的专业级多
媒体教学软件，长达几个小时的全真操作演示，全程标准语音讲解，全程交互，全程边学边练；光盘
中还提供了《3ds max中文版入门与实战（附光盘1张）》中所有实例的源文件及所需的素材文件。
　　《3ds max中文版入门与实战（附光盘1张）》适用于想快速学会3ds max的初级用户、广大三维制
作的爱好者、准备和已经从事三维设计的制作人员，还可作为相关学校的教材。
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章节摘录

　　第1章　熟悉3ds max�　　1.1　3d5 max概述　　3ds max是一款近年来活跃在PC平台上的优秀三维
造型和动画制作软件，它由Autodesk公司出品，是知名的三维建模、动画与渲染解决方案！
　　3ds max其无比强大的建模功能、丰富多彩的动画技能、直观简便的操作方式已深入人心。
它强大的功能在不断完善，使得越来越多的三维设计工作都可以在计算机虚拟的三维空间中实现，这
对设计师来说，不能不说是一种幸运。
　　艺术大师们运用3ds max软件取得的重大成就已不计其数，包括纽约市的自由之塔、“Assassins
Creed”（刺客的信条）、“Gears ofWar”（战争机器）、“GuildWars”（行会战争）和“Mass Effect
”（大规模效应）等经典游戏，以及“Aeon Flux”（魔力女战士）与“哈利·波特与火焰杯”等电影
大片。
　　3ds max至今已有二十多年的历史，版本不断更新，使用平台也由最初的DOS过渡到现在
的Windows。
3ds max 9提供了64位版本。
借助64位计算机强大的运算能力，3ds maX的工作效率得到了很大的提升，但同时也对计算机硬件提出
了更高的要求。
要安装并运行3ds max的64位版本，不但要求64位CPU和64位的操作系统，对内存的要求也比运行32位
版本要高得多。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　形意设计坊。
实用的技术讲解体系+生动的多媒体教学视频课程。
24讲3ds max多媒体教学视频，轻松掌握设计要领，全真操作演示，标准语音讲解，全程交互，全程边
学边练，CD-ROM多媒体教学视频、实例源文件、素材文件。
　　专注于图形图像领域　　真正专业级多媒体光盘，营造轻松学习环境　　“形意设计坊”丛书：
　　贴切把握科学的学习方式和学习特点，整合主流图形图像软件在各领域、各层次的应用。
“形意设计坊”从全局上分为3个层次：入门与实战、高级应用和核心，精心打造一套最专业的“多
媒体十图书”的优秀产品，为您提供全角度的横向、纵向选择，带您轻松进入设计的殿堂。
　　配书光盘：　　专业：真正的专业级多媒体教学光盘　　价值：全真操作演示、全程标准语音讲
解、全程交互、全程边学边练　　特色：嵌入“跟练”、“步骤操作提示”等功能　　目的：为您营
造最轻松的学习环境，助您在短短几小时内掌握一种软件。
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