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前言

　　高速公路机电工程是高速公路的重要组成部分，是高速公路的“神经中枢”，在高速公路运营管
理中发挥着重要的作用。
机电工程软件又是高速公路机电工程的灵魂，它的开发成功与否影响到交通机电工程系统功能的发挥
，也就决定了交通机电工程系统的成败。
　　交通机电工程软件开发涉及高速公路机电工程和软件开发方法与技术两个完全不同的专业领域。
目前市面上有涉及高速公路机电工程的书籍，但这些书籍只是介绍高速公路机电工程原理或系统集成
技术等方面的知识，而关于高速公路机电工程软件开发的专业书籍却没有。
考虑到市面上缺乏高速公路机电工程专业软件开发方面的资料，笔者编写了这本书。
编写本书的出发点是将笔者长期从事高速公路机电工程软件开发和应用的实践经验加以总结归纳，并
结合软件工程技术的最新进展，尽量用浅显易懂的语言将复杂的工程软件开发技术讲得透彻，期望能
给相关专业的工程技术人员、交通信息工程专业师生及广大软件开发人员以参考。
　　本书共七章，分上、下两篇。
上篇系统地阐述了软件开发方法与技术，下篇介绍了高速公路交通机电工程中收费系统、监控系统和
隧道监控系统的软件开发。
上篇是本书的基础理论部分，下篇则是软件开发的工程实践部分。
下面简略地介绍各章的内容。
　　第1章软件工程技术概述　　首先介绍了软件工程技术中的一些基本术语，然后介绍了软件相关
的一些基本概念，阐述了软件工程技术的总体框架、软件工程技术的发展历程、CASE工具及环境和软
件过程技术。
最后，以Intemet的快速发展和普及为背景，探索了软件技术的发展趋势。
通过本章的学习，读者对软件工程技术有了一个基本的了解。
　　第2章面向对象的软件开发　　从面向对象软件工程方法、统一建模语言UML和统一建模过
程RUP三个方面详细介绍了面向对象的软件开发方法。
面向对象的软件开发方法与技术至今还是工程软件开发的主流方法与技术，下篇中的实例代码很好地
体现了面向对象的编程思想。
　　第3章分布式计算技术　　首先介绍了分布式计算的概念，剖析了其内涵，分析了分布式软件体
系结构和分布式计算技术中极其重要的中间件技术。
　　分布式软件开发方法和面向对象技术的结合极大地推动了软件工程技术的进步，产生了一些主流
的软件开发方法和技术，如OMG的公共对象请求代理体系结构（CORBA）、Microsoft的分布式组件
对象模型（DCOM）、Sun Microsysmms的Enterprise Java BeaIls（EJB）等。
本章对上述三种主流的软件开发方法和技术进行了详细的介绍。
　　第4章新型软件开发方法与技术　　介绍了一些新型软件开发方法与技术。
它们是：敏捷软件开发方法、面向Aspect的软件开发、面向Agent的软件开发、软件重用技术和基于构
件的软件开发技术。
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内容概要

本书主要介绍高速公路机电工程软件开发技术，分上、下两篇。
上篇为基础理论篇，系统地阐述了软件开发的方法与技术；下篇为软件开发的工程实践，详细介绍了
高速公路机电工程中收费系统、监控系统和隧道监控系统的软件开发技术及实例。
    书中从软件工程的相关概念、软件工程技术及其发展趋势入手，介绍了面向对象的软件开发方法与
技术、分布式计算技术、新型软件开发方法与技术，进而结合高速公路机电工程中的应用实例，介绍
了高速公路收费系统软件开发、监控系统软件开发、隧道监控系统软件开发，并且给出了相应章节关
键技术的实现代码和实例程序的框架代码。
    本书选材新颖，内容丰富，理论与实践相结合，实用性强，可作为交通信息工程、软件工程等相关
专业高校师生的教学及学习用书，也可作为相关工程技术人员、软件开发人员的工作参考书。
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书籍目录

第1章 软件工程技术概述　1.1 软件与软件工程　1.2 软件工程技术发展历程　1.3 CASE工具及环境　
　1.3.1 计算机辅助软件工程　　1.3.2 CASE工具　　1.3.3 集成化的CASE环境　1.4 软件过程技术　
　1.4.1 软件过程技术及其意义　　1.4.2 软件过程管理及软件过程改进　　1.4.3 软件过程模型技术　1.5
软件技术的发展趋势　1.6 本章总结第2章 面向对象的软件开发　2.1 面向对象软件工程方法　　2.1.1 
面向对象技术的发展　　2.1.2 面向对象方法　　2.1.3 面向对象方法与结构化方法的比较　　2.1.4 面向
对象的基本概念　2.2 统一建模语言UML　　2.2.1 UML概述　　2.2.2 UML静态建模机制　　2.2.3 UML
动态建模机制　2.3 统一建模过程　2.4 本章总结第3章 分布式计算技术　3.1 分布式计算简介　3.2 分布
式软件体系结构　3.3 中间件技术　3.4 CORBA　3.5 DCOM　3.6 EJB　3.7 本章总结第4章 新型软件开发
方法与技术　4.1 敏捷软件开发方法　4.2 面向Aspect的软件开发　4.3 面向Agent的软件开发　　4.3.1 主
体(Agent)　　4.3.2 多Agent系统(MAS)　　4.3.3 面向Agent的软件开发简介　　4.3.4 面向Agent的分析与
设计　　4.3.5 面向Agent的程序设计　4.4 软件重用技术　　4.4.1 软件重用的概述　　4.4.2 领域工程　
　4.4.3 基于构件的软件开发　4.5 本章总结第5章 收费系统软件开发　5.1 高速公路收费系统　　5.1.1 
收费系统基本知识　　5.1.2 路网环境下的收费系统分析　　5.1.3 路网环境下收费系统应用软件实现技
术　5.2 高速公路收费系统需求分析　　5.2.1 收费车道软件的功能需求　　5.2.2 收费站软件的功能需
求　　5.2.3 路段分中心软件的功能需求　5.3 高速公路收费系统软件总体设计　　5.3.1 硬件环境描述
　　5.3.2 软件实现主要技术　　5.3.3 软件模块组成　　5.3.4 软件各模块功能描述及设计要求　⋯⋯
第6章 监控系统软件开发第7章 隧道监控系统软件开发
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编辑推荐

　　《高速公路机电工程软件开发技术》选材新颖，内容丰富，理论与实践相结合，实用性强，可作
为交通信息工程、软件工程等相关专业高校师生的教学及学习用书，也可作为相关工程技术人员、软
件开发人员的工作参考书。
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