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前言

　　你想知道手中的MP4由什么组成吗？
你想亲手制作一个电子相框吗？
你想深入研究操作系统内核，学习编写驱动程序吗？
你想为嵌入式系统设计功能强大的图形界面吗？
你想知道一个真实的嵌入式系统是如何从无到有建立起来的吗？
本书将从作者亲身开发的经验带给你详细实用的解答！
嵌入式Linux开发的前景嵌入式产业发展迅猛，已成为计算机体系的重要组成部分。
嵌入式系统产品正不断渗透各个行业，其产业增幅也不断加大。
在计算机后PC技术时代，嵌入式系统将拥有最大的市场。
任何一个普通人都可以拥有从小到大的各种使用嵌入式技术的电子产品，小到手机、MP3等，大到智
能家电、车载电子设备等。
在工业和服务领域中，使用了嵌入式技术的数字机床、工业机器人、安全系统等也在逐渐改变传统工
业和服务方式。
正是因为有如此大的需求，所以促使笔者结合多年的开发经验，编写了本书。
编辑本段本书特点1．注重读者的学习与接受情况：在嵌入式Linux系统下进行开发，一个很大的困难
就是各种工具纷繁复杂，不知从何入手。
本书在每个部分都安排了一章，引导读者一步一步熟悉各种开发工具和环境，使读者首先建立起感性
认识，为进一步深入学习打下基础。
2．代码注释规范细致：为了便于读者学习，在实例代码中，进行了非常详细的注释。
这些注释可以引导读者理解和掌握编写程序的关键过程。
例如下面的代码，是C语言标准库章节中的实例。
在实例中，对代码的文件名、代码的作用和重要函数的功能提示，都体现在了代码注释中。
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内容概要

本书由浅入深、通俗易懂地讲解了嵌入式Linux的系统设计与开发。
全书共25章，从嵌入式处理器ARM开始，讲解了ARM处理器的资源、ARM的指令集、ADS开发工具
、嵌入式系统硬件环境的构建、Boot Loader、Linux内核移植、嵌入式文件系统、嵌入式Linux多任务程
序开发、嵌入式Linux设备驱动开发、嵌入式Linux网络程序开发、MiniGUI图形界面开发、设备驱动开
发案例、综合案例等内容。
书中通过大量的例程来讲解知识要点，并提供了大量极有参考价值的开发案例，读者可以通过这些例
程和开发案例对嵌入式Linux开发有一个系统的学习和提高。
　　本书共有四个方面的内容。
在嵌入式系统的硬件结构中讲述了嵌入式处理器ARM的特点、嵌入式系统硬件环境的构建和ADS开发
工具的使用。
在嵌入式Linux系统移植中讲述了目标板软件环境的构建，主要包括Boot Loader、Linux内核、文件系统
以及交叉开发环境的构建。
在嵌入式Linux软件开发中讲述了嵌入式Linux C语言开发工具的使用、标准库的使用、多任务开发基
础和设备驱动开发基础。
在嵌入式应用系统实例分析中讲述了嵌入式Linux的网络程序开发、MiniGUI图形界面开发、CAN总线
设备驱动设计、DM9000网络驱动设计、SD卡驱动设计和嵌入式B超系统设计。
　　本书语言通俗易懂，内容丰富，注重理解与实例，知识涵盖面广。
非常适合从事嵌入式Linux系统开发的初级工程师、高校学生、Linux程序开发人员阅读和学习。
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编辑推荐

　　继《Windows驱动开发技术详解》之后又一本心血力作！
原创经典，嵌入式系统一线工程师倾力打造。
深入Linux系统底层和内核，透析ARM嵌入式Linux系统开发的本质。
通过嵌入式系统开发实例，归纳ARM嵌入式Linux系统开发的整个过程。
　　内容循序渐进，从硬件平台诜择、开发环境构建、Linux移植到软硬件协同调试等一气呵成，介绍
了多种工具软件，如ADS、VIM、GCC、GDB、MAKE、Eclipse等，紧跟ARM嵌入式系统开发技术步
伐，深入讲解嵌入式Linux的多任务编程、网络编程等，通过实例讲解CAN总线、SD卡、网络设备等
驱动程序的具体开发过程，详细讲解开发嵌入式B超综合案例，总结实际项国开发过程。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<ARM嵌入式Linux系统开发技术>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


