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内容概要

本书从原理性和实用性出发，以现代操作系统原理为基础，较深入地介绍了Linux操作系统中的部分功
能实现与应用编程技术。
全书共分5章，主要内容包括：计算机操作系统基础及Linux操作系统简介、进程的并发控制及Linux进
程管理核心功能的实现技术、操作系统存储管理与Linux的存储技术、输入/输出设备管理及Linux的设
备管理技术、文件管理系统的原理及Linux的虚拟文件系统实现等。
本书提供多媒体电子课件和习题解答。
　　本书可以作为计算机专业和软件专业本科以及硕士研究生的计算机操作系统结构分析课程教材，
也可供相关领域的工程技术人员学习、参考。
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章节摘录

　　第1章　概述　　操作系统是计算机系统中最重要的系统软件。
从用户环境的观点看，操作系统为用户提供了使用计算机的接口，终端用户利用命令接口操作计算机
，程序员利用程序接口编写程序，从资源管理器的观点看，操作系统的任务是高效地管理整个系统的
所有软硬件资源，实现资源的有效和高效利用，从虚拟机的观点看，操作系统的任务是为用户提供一
台比物理计算机更易于使用的虚拟计算机，从作业组织的观点看，操作系统是作业流程的组织者，控
制批量作业进入计算机内存执行。
计算机硬件的发展和新功能服务的要求等因素推动着操作系统的发展，操作系统的发展经历了单道批
处理系统、多道批处理系统，直到分时系统和实时系统。
操作系统包括分布式操作系统、网络操作系统和嵌入式操作系统等类型。
　　本章概述操作系统的概念、发展及体系结构，并分析操作系统的设计过程。
本书将以Linux操作系统为例，基于操作系统设计原理，深入分析Linux操作系统设计的关键技术，以
及Linux操作系统各子模块的核心系统调用。
本章将简要介绍Linux操作系统，以及Linux操作系统中的系统调用的分析与设计方法。
　　1.1　计算机系统资源与操作系统　　计算机系统资源包括硬件资源和软件资源两大类，其中，硬
件资源是计算机的基础，为计算机软件提供了运行平台；计算机软件进一步丰富了计算机硬件的功能
，为用户提供使用计算机的环境。
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编辑推荐

　　系统了解计算机操作系统原理。
　　认识操作系统的各大功能模块。
　　掌握计算机操作系统的经典算法和数据结构。
　　以Linux操作系统为例，学习如何编程实现操作系统的具体功能模块。
　　借鉴操作系统的原理和算法，指导计算机应用程序的设计和开发。
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