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前言

国家级示范性软件学院（全国35所）的教学过程对学生培养的最重要要求是：产业化、工业化、国际
化。
软件开发技术课程是软件学院各个专业重要的学位课程之一，该课程涉及软件工程基础、软件开发规
律认识、软件架构、系统分析、管理咨询、IT规划、设计模式、软件开发模式、项目管理等诸多领域
的知识。
目前，国内的“软件开发技术”教材仍存在专业覆盖面不足、与产业化实际结合不够等问题。
电子科技大学软件学院在近年招生规模化的基础上积极探索培养专业化，经过多年教学实践经验的总
结，邀请有丰富产业实践和教学经验的多位教师（博士）编写了本教材。
本教材将软件开发技术的各个环节有机结合起来，全面覆盖软件开发过程，特别是软件开发的IT规划
和软件过程管理等内容进入了教材的设计环节。
本书提供配套光盘，光盘中提供了大量软件开发文档模板（国家标准、企业标准、CMM3级要求等）
、设计案例（企业级应用）、电子科技大学学生软件设计大赛优秀成果资料、多媒体电子课件，可以
帮助学生尽快适应课程学习扩大知识面，是教材内容的有利补充。
本书可作为高等学校软件学院计算机相关专业研究生的教材，也可作为计算机、软件等相关专业高年
级本科生的教材，还可供相关科技人员学习、参考。
本书总体结构由张帆博士制定，l、2、3章由余莉博士编写，4、5、6章由朱大勇博士和张帆博士编写
，7、8、9章由张帆博士和张健编写，张帆博士对全书进行了统稿。
中国石化集团中原油田通信公司张健负责光盘资料的收集和整理。
电子科技大学的研究生牛艳玉负责全书的审校与图表编绘。
本书的编写得到了国内著名管理软件公司用友软件股份公司和IBM公司的支持，在此表示衷心的感谢
！
作者
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内容概要

本书从软件工程基本理论出发，将软件开发技术的各个环节有机结合，全面覆盖软件开发过程，特别
是软件开发的IT规划和软件过程管理等内容进入了教材的设计环节。
本书主要内容包括：软件开发规律概述、软件开发方法、软件开发平台与工具、系统分析与建模、软
件架构技术、软件设计模式、IT规划与咨询、软件开发项目管理、软件开发案例分析等。
本书重点分析实际软件开发案例，使读者掌握软件开发的基本规律与实际管理方法。
    本书配套光盘，内容包括：软件开发文档模板（国家标准、企业标准、CMM3级要求等）、设计案
例（企业级应用）、电子科技大学学生软件设计大赛优秀成果资料、多媒体电子课件，是教材内容的
有力补充。
    本书可作为高等学校软件专业和计算机专业研究生和高年级本科生和的教材，也可供相关科技人员
学习参考。
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章节摘录

内容概要：◎软件危机新问题规模、复杂度、信息孤岛、应用集成、投资效益低、信息化持续建设等
。
◎新网络技术条件下软件开发技术进展技术融合（网格技术）、实时嵌入式、智能化终端、网络增值
服务、SAAS在线服务、协同展现、Web2.0, XML,知识管理（决策、挖掘）、网络应用开发（.NET
，Java等）、应用共享等。
学习目标：◎了解软件危机新问题◎熟悉软件工程基本理论与原则◎认识软件开发规律◎新网络环境
技术条件下软件开发技术新进展软件危机是指落后的软件生产方式无法满足迅速增长的计算机软件需
求，从而导致软件在开发与维护过程中出现一系列严重问题的现象。
软件危机曾经是软件界，甚至整个计算机界最热门的话题。
为了解决这场危机，软件从业人员、专家和学者做出了大量的努力。
现在人们已经逐步人士到所谓的软件危机实际上仅是一种状况，那就是软件中有错误，正是这些错误
导致了软件开发在成本、进度和质量上的失控。
有错是软件的属性，而且是无法改变的，因为软件是由人来完成的，所有由人做的工作都不会是完美
无缺的。
问题在于如何去避免错误的产生和消除已经产生的错误，使程序中的错误密度达到尽可能低的程度。
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编辑推荐

《软件开发技术》特点：·了解企业级复杂多系统软件分析·掌握软件开发全过程，包括战略、组织
、流程和技术·软件开发包括咨询、规划、管理与架构·实际案例能够与企业应用相结合
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