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内容概要

　 本书是《从零精通》系列的初学3ds max 2009组合教程之一。
这个组合一共5本，包括《3ds max 2009创建模型案例详解》、《3ds max 2009材质灯光渲染案例详解》
、《3ds max 2009动画实现案例详解》、《3ds max 2009特效实现案例详解》和《3ds max 2009经典案例
表现200例》。
　　全书共分13章，从第1章到第4章是3ds max基本入门阶段，第5章到第7章详细讲解了3ds max创建模
型的三大主流方式，即面片、NURBS、放样工具的使用方法，从第8章到第13章通过案例从圆规到全
身人物低模，从高精人头模型到高精车模的实现，贯穿讲解了各类模型创建的流程和方法。
附书光盘内容为书中实例讲解学习所需要的源文件，以及部分视频演示文件。
为了便于读者快速获取更多实用、精美的素材资源，随书特别提供价值500元的聚光培训优惠券，参加
聚光面授培训时可以抵扣学费使用。
读者还可以登录聚光网站www.cggood.com获取更多超值资源。
　　本书适用软件为3ds max 2009。
在开始学习本书前，请先在本机E盘建立一个“CD1”文件夹。
将配套光盘各章节的配套资料复制到这个文件夹中。
这样在使用光盘相关配套模型资料时，就不会因为文件路径问题造成学习上的不必要的麻烦。
　　本书包含的技术要点全，表现技法讲解详细，非常便于游戏、工业造型、三维角色相关专业的初
学者系统学习。
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编辑推荐

　　新编专业3ds Max CG专业设计师精品学习指南　　从零基础开始，系统讲解3ds max建模功能，通
过1个完整案例讲解，使您在短期内精通3ds max建模技术。
550条操作技巧提示，与您分享专业且行之有效的操作经验。
　　3张DVD，总容量达12GB，光盘中包含3600分钟的语音视频教学，详尽演示了12个案例的详细制
作过程，保证您看得懂、学得会、做得出。
所有案例的场景文件及学习过程中所应用到的素材文件。
　　本书讲解方式以案例为主，通过从简单到复杂的案例实现让读者更好、更快地　理解和掌握3ds
max相关的命令在本专业范围中的使用方法。
全书共分13章，从第1章到第4章是3ds max基本入门阶段；第5章到第7章详细讲解了3ds max创建模型的
三大主流方式，即面片、UNRBS、放样工具的使用方法；从第8章到第13章通过案例从圆规到全身人
物低模，从高精人头模型到高精车模的实现，贯穿讲解了各类模型创建的流程和方法。
　　本书包含的技术要点全，表现技法讲解详细，非常便于游戏，工业造型、三维角色相关专业的初
学者系统学习。
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