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内容概要

本书从分布式技术的观点理解和研究多媒体通信与网络多媒体应用，系统地讨论了分布式多媒体计算
机系统。
全书共13章。
第1—5章介绍分布式计算机技术，通过范型研究简要讨论了分布式计算机的一般组成和共同问题，重
点研究了进程问通信、进程协作模型、透明资源管理等对分布式多媒体应用需要提供额外支持的关键
技术。
第6—8章介绍多媒体通信，首先重点讨论了适合构建分布式多媒体计算机系统的数字化多媒体相关技
术，如多媒体存储与磁盘调度、分层可扩展性压缩编码、分布式多媒体同步等，然后研究了高速网络
、网络传输与管理协议等对分布式多媒体提供的支持。
第9—13章介绍分布式多媒体技术，系统地研究了分布式多媒体流服务质量（QoS）管理、分布式多媒
体资源管理、分布式多媒体调度算法、分布式多媒体的应用，并给出了由作者研发的分布式多媒体教
学实例。
    本书可作为计算机学科各专业和通信、自动化相关专业的研究生或大学高年级学生的教材，也可作
为研究、开发和应用专业人员的参考用书。
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章节摘录

　　分布式系统是非常可靠的和很坚定的。
这是因为在不同的分布式节点上提供冗余资源是可能的。
一个单一通信不能总是用来提供两个进程之间的互相作用。
在这情况下，执程（Transaction）的概念是很方便的。
在分布式系统中，基于执程模型的消息交换依靠套接字（Socket），它是在网络上可寻址的实体。
　　如果进程通信的能力和存储管理紧密结合，会使分布式系统的性能人为改善。
这种进程通信提供的性能会超过传统的进程通信系统。
　　2.8远程方法调用（RMl）　　基于对象的技术已经展示了它在开发非分布式应用程序方面的价值
。
对象最重要的特征之一是，通过定义良好的接口向外界隐藏其内部结构。
这种机制保证了只要保持对象接口不变，就可以方便地替换或者修改对象。
　　当RPC机制逐渐成为分布式系统通信处理的事实标准时，人们开始认识到RPC的原理同样可以应
用于对象。
在本节中，把RPC的思想拓展到对远程对象的调用上，并且说明与RPC相比，这种方法是如何增强分
布透明性的。
本节集中讨论远程对象调用。
在第4章中，将详细讨论包括CORBA、DCOM和J2EE在内的多种基于对象的分布式系统。
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编辑推荐

　　本书系中国科学院研究生院讲授用书，是作者的科研成果和多年教学经验的总结。
　　本书系统地讨论了分布式多媒体计算机系统。
全书共13章。
第1—5章介绍分布式计算机技术，第6—8章介绍多媒体通信，第9—13章介绍分布式多媒体技术。
　　本书的特点：从分布式技术的观点理解和研究多媒体通信与网络多媒体应用，具有先进性．实用
性和系统性，强调理论联系实际，深入浅出地阐述理论并引导读者进入这一领域，为进一步深入开展
研究和开发应用打下良好基础。
　　本书可作为计算机学科各专业和通信、自动化相关专业的研究生或大学高年级学生的教材，也可
作为研究、开发和应用专业人员的参考用书。
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