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前言

　　Java语言作为一种优秀的现代高级编程语言，除继承了C++语言以及其他高级编程语言的优点之
外，还体现和发展了当代软件技术的新成果。
特别是Java语言内置了多线程和网络应用的功能，使得Java语言很好地顺应了Internet的高速发展，从而
成为一种跨平台、分布式、适于网络应用的面向对象的新型编程语言。
目前，由于Java语言无可比拟的优点，Java语言的应用领域更加广泛，深得软件开发人员的青睐，许多
高等院校也将《Java程序设计》课程作为计算机专业的基础课或必修课。
　　本书是基于高等院校课程改革的需要进行编写的，书中在考虑学生能力需求的基础上，基础理论
知识“以实用为准则，以够用为尺度”，教学内容增加实践性、应用性，旨在推动理论向实践转化的
能力教育。
　　本书内容分为三部分：　　第一部分主要介绍Java语言的开发环境、基本数据类型和基本语法知
识，便于读者了解与掌握Java语言基础知识，为后续学习打基础。
　　第二部分介绍Java语言面向对象的编程思想、方法和技巧，主要内容包括Java面向对象技术的基础
理论、主要原则和思维方式，类与对象机制、包、接口、系统类库、最终类、抽象类、Java常用工具
，Applet与图形用户界面、事件处理、多媒体编程等。
　　第三部分内容包括Java语言的异常处理、多线程编程、网络编程、数据库编程等。
　　教材内容由浅入深、循序渐进，书中所用实例通俗易懂，体现程序设计中最基本的思想和方法。
教材内容注重理论与实践的结合，对一些必需的、基础的和常用的Java语言概念或规则，尽可能分散
穿插在算法设计的过程中进行渗透，有利于分散知识难点，符合教学规律。
　　教材旨在培养学生良好的程序设计风格，拓展学生的逻辑思维能力，提高学生分析问题、解决问
题的能力以及实际动手的能力。
本书可以作为高等院校、高职高专类院校计算机专业教学用书，也可作为初学者自学用书。
　　本书由杨旭超主编，王伟民、刘冰、孙麒、诸葛燕为副主编。
书中第8、10章由王伟民编写，第4、5、9章由刘冰编写，第11、12章由孙琪编写，第1章由诸葛燕编写
，第2、3、6、7章由杨旭超编写，河南商业高等专科学校蔡中民老师参加了以上章节部分内容的编写
。
全书由杨旭超和王伟民统稿。
　　由于编者水平有限，时间仓促，教材内容可能存在不妥和错误，敬请批评指正。
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内容概要

　　 本书内容分为三个部分：第一部分主要介绍Java语言的开发环境、基本数据类型和基本语法知识
，便于读者了解与掌握Java语言基础知识，为后续学习打基础。
第二部分介绍Java语言面向对象的编程思想、方法和技巧，内容包括Java面向对象技术的基础理论、主
要原则和思维方式，类与对象机制、包、接口、系统类库、最终类、抽象类、Java常用工具，Applet与
图形用户界面、事件处理、多媒体编程等。
第三部分内容包括Java语言的异常处理、多线程编程、网络编程、数据库编程等。
　　本书可以作为高等院校、高职高专类院校计算机专业教学用书，也可作为初学者自学用书。
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章节摘录

　　第1章　Java语言基础　　1.1　Java语言概述　　Java语言始创于1995年6月，由美国Sun公司创建。
Java语言集中体现和充分利用了若干当代软件技术新成果，从而成为一种跨平台、分布式、适于网络
应用的面向对象的现代高级编程语言。
　　Java具有以下特点：　　1．平台无关性　　Java语言的平台无关性是指用Java语言编写的应用程序
不用修改就可在不同的软、硬件平台上运行。
　　平台无关有两种：源代码级的平台无关性和目标代码级的平台无关性。
C和C++具有一定程度的源代码级平台无关，Java主要靠Java虚拟机（Java Virtual Machinei JVM）在目标
代码级实现平台无关性。
　　JVM可以看做是一种抽象机器，它附着在具体操作系统上，是驻存在计算机内存中的虚拟计算机
。
当Java源程序被编译为字节码程序后，JVM中的Java解释器将解释执行Java字节码程序。
任何一台计算机只要配置了Java解释器，就可以运行这个程序，而不管这种字节代码是在何种平台上
生成的。
JVM是Java平台无关性的基础。
　　Java语言独特的运行机制使得它具有良好的二进制级的可移植性。
利用Java，开发人员可以编写出与具体平台无关、普遍适用的应用程序，大大降低了开发、维护和管
理的开销。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《Java程序设计》遵循“循序渐进”和“理论联系实际”的教学原则；彰显“面向对象程序设计
”的思想、方法和技巧；突出重点、分散难点，揭示知识之间的内在联系；以学生为本位、面向应用
，推动理论向实践转化的能力教育。
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