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前言

　　千里之行，始于足下！
　　——老子　　为什么要写这样一本书　　作为一个初学Java编程的人，最重要的第一步是什么呢
？
毫无疑问，是选择一本好书。
虽然现在书店中讲解Java基础的书已经有很多了，但是却很难找到适合初学者使用的一本。
很多书中都有许多复杂难记的语法和概念，这些常是最容易使Java初学者放弃的地方，就像有一堵无
形的墙立在面前而使他们无法逾越。
　　为了让那些Java初学人员少走弯路，快速而轻松地学会Java编程，笔者决定总结自己学习Java的经
验，并结合多年的开发经验编写。
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内容概要

本书是Java语言的入门教程，由浅入深，循序渐进地讲授如何使用Java语言进行程序开发。
全书内容包括Java开发环境、Java基本语法知识、Java面向对象特点、Java界面开发，以及Java数据库开
发和网络编程开发。
为了便于读者学习，本书最后一章对一个完整学生管理系统进行了分析。
具体讲解了学生模块和老师模块，以及其他各个模块的功能分析。
    本书旨在为Java语言的初学者和大中专学生提供易于入门，便于全面了解和掌握Java编程技术的教辅
资料，同时对有一定经验的Java编程者和学习者也有一定的参考价值。
    本书附赠DVD光盘1张，内容包括超大容量手把手视频、电子教案（PPT）、编程参考宝典电子书、
源代码及各章习题答案。
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　21.4.2 程序开发　　　21.4.3 开发插入学生界面　　　21.4.4 查询学生信息界面　　　21.4.5 查询成绩
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章节摘录

　　第一篇 基础篇　　第1章　Java简介（精彩视频：33分钟）　　本章将介绍Java的特点及所应用的
平台，然后带领读者从第一步做起，完成一个Java的小程序。
通过这个小程序，可以让读者了解Java平台的搭建及简单的开发步骤。
通过本章的学习，读者应该能够实现如下目标。
　　·熟练掌握如何搭建JaVa开发环境，包括下载、安装和配置JDK；　　·能够编写和编译Java程序
，并能够运行生成文件。
　　这些是学习本章的目标，同时也是对读者的基本要求。
本章内容是后面知识的基础，读者一定要熟练地掌握本章的知识。
　　1.1　Java的平台简介　　Java语言在网络编程方面应用得很广，作为一个新的程序设计语言，它具
有简单、多变、面向对象、不依赖操作系统的特点，具有很好的移植性和安全性，这些特点给网络编
程带来了很多便利。
Java的平台根据用途来区分，可以分为三个版本。
　　Java SE——Java Standard Edition，这是Java的标准版，主要用于桌面级的应用和数据库开发。
　　Java EE——Java Enterprise Edition，这是Java的企业版，提供了企业级开发的各种技术，主要用于
企业级开发，现在用的最多的也就是这个平台。
　　Java ME——Java Micro Edition，这个版本的Java平台主要用于嵌入式和移动式的开发，最常用的就
是手机应用软件开发。
　　JaVa作为一门优秀的编程语言，相对于其他类似语言具有一定的优越性，这是由Java语言的如下
特点决定的。
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编辑推荐

　　以任务驱动方式讲解，用实例引导读者学习，只需21天，便可轻松掌握Java编程。
　　精彩内容，尽在21天学编程。
　　本书特色：基础知识－核心技术－典型实例－综合练习－项目案例；307个典型实例、1个项目案
例、246个练习题；一线开发人员全程贴心讲解，上手毫不费力；20小时多媒体语音视频教学；本书源
代码+本书电子教案（PPT）；1000余页编程参考宝典电子书。
　　本书重点内容概述：全面介绍Java语言和Java开发环境的使用；全面介绍Java语言基本语法，并深
入学习使用Java开发环境开发；深入讲解Java面向对象编程思想，重点讲解Java的继承、多态等特性；
深入剖析Java语言，讲解Java中的异常处理、多线程和内部类等重点知识；全面介绍Java在Swing桌面级
开发，包括控件和事件；深入剖析Java数据库开发，详细介绍Java中数据库开发的每一步；详细介
绍Java中的流技术和网络编程技术基本了解Java中的集合框架理论。
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