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内容概要

本书以MasterCAM X2中文版为蓝本全面详尽地介绍了目前最流行的微机级CAD／CAM一体化软件的
特点、功能和使用方法。
全书共10章，着重从企业实际生产应用的角度介绍了如何通过二维图形的绘制与编辑、三维线框模型
绘制、曲面的生成、实体造型、二维刀路、三维刀路及工厂综合实例的讲解来说明利用软件开始产品
的设计到零件、电极及模具加工酌完整过程。
在产品设计、零件、电极及模具加工实例中突出了产品建模的高级技巧、零件加工技巧、电极的加工
工艺及技巧和模具型芯、型腔加工工艺及技巧等实际应用知识。
    本书内容翔实，图文并茂，由浅入深，针对性强，叙述言简意赅，清晰流畅，讲解透彻，并配有大
量的典型实例和工厂综合实例，能使读者快速、全面掌握MasterCAM X2各模块的功能应用。
    本书可作为高职高专数控技术专业、机械制造专业、模具设计与制造专业、玩具设计与制造专业、
机电一体化等专业教材，或作为中等职业教育及各类短期培训班的教材，也可作为从事CAD／CAM和
数控编程与加工的技术人员的参考书。
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作者简介

汪平华，工程师／高级技师，深圳市华铭数控机床设备有限公司副总经理。
长期在生产一线从事模具数控编程、数控机床研发工作，在模具数控加工及数控机床技术领域有较高
的造诣。
正式出版的教材有：《三维CAD软件应用》、《数控机床编程》、《Mastercam V91中文版实操训练教
程》
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制　2.4  二维绘图实例　　2.4.1  实例一　　2.4.2  实例二　　2.4.3  实例三　本章小结　习题第3章  三维
线架的绘制　3.1  三维模型及线架知识介绍　　3.1.1  三维模型　　3.1.2  线架模型　3.2  构图面及工作
深度设定　　3.2.1  构图面　　3.2.2  工作深度　　3.2.3  构图面及工作深度基本应用　3.3  视角的确定
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举升实体的绘制　　4.1.6  实体的编辑　4.2  实体进阶功能　　4.2.1  实体倒圆角　　4.2.2  实体倒角　
　4.2.3  实体抽壳　　4.2.4  由曲面生成实体　　4.2.5  加厚实体　　4.2.6  实体修剪　　4.2.7  移除实体表
面　　4.2.8  牵引面　　4.2.9  实体布尔运算　4.3  实体综合实例绘制——烟灰缸　本章小结　习题 　⋯
⋯第5章  三维曲面的绘制第6章  综合实例绘制第7章  MasterCAM加工工艺及技巧第8章  二维刀具路径
编制第9章  三维刀具路径编制第10章  零件、电极和模具加工编程技巧及综合实例附录
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章节摘录

　　第1章　MasterCAM X2版基础入门　　主要知识点：　　MasterCAM X2模块介绍。
MasterCAM X2基本操作及界面介绍。
MasterCAM x2数据交换。
MasterCAM X2系统及各种环境的设置。
MasterCAM X2从设计到制造的基本流程。
　　2005年7月，CNCSoflware公司在中国隆重推出MasterCAM X2版。
MasterCAM X2软件采用全新技术，并与微软公司的Windows技术紧密结合，更为重要的是，X版采用
新的软件设计结构和内核，使MasterCAM有了质的飞跃，计算速度大幅度提高。
　　在新版本中，ImportantZ-leveltoolpaths的执行效果较以往最高可提高4倍，新版本中的CAD设计使
模型化过程变得更加高效和灵活，且增加了eyetowards（视角鸟瞰功能）。
新版本的3轴和多轴功能也有了大幅提升，包括3轴曲面加工和多轴刀具路径。
内置的纠错功能还可以自动减少设计过程中出现的错误。
　　MasterCAM中曲面建模是很重要的部分。
新版本在以往的基础上对其曲面命令进行了改进，使之更易于操作，提高了工作效率。
　　1．1 MasterCAM X2模块介绍　　MasterCAM X2系统放弃了旧版本独立启动设计模块（Design）、
车床模块（Lathe）、铣床模块（Mill）及线切割模块（Wire）的方式，而是将系统的所有模块集中在
如图1—1所示的加工类型菜单（Machine Type）下进行调用，用户需要某个模块时，直接选择相应的
模块即可，无需单独启动。
　　⋯⋯
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