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前言

　　Visual C++ 6.0（简称“VC”）是Microsoft公司推出的一种开发Windows应用程序的高级语言，相
比其他的开发语言，如Visual Basic等，具有更为强大的功能和更为高效的执行效率。
它提供了程序设计领域中所涉及的多种技术，如文件访问、图形图像处理、网络通信、多媒体和数据
处理等，VC几乎可以开发任何一个领域所需要的应用系统。
VC以其功能强大、运行速度快，并且对计算机配置要求低而受到广大开发人员的欢迎。
　　本书内容结构　　本书特色　　1、用实例说话　　全书包含大量而实用的实例，几乎每一章节
都有对应的实例，以涵盖VC编程的多个知识点。
其中既有反映技术要点的小实例，也有比较大型的综合实例，读者在开发过程中遇到的问题基本可以
在这些实例中找到答案。
　　2、知识全面，通俗易懂　　全书内容由浅入深且表达清晰，从创建项目开始逐步介绍各种复杂
的应用，即使是初学VC的开发人员也能够容易地掌握。
　　由于时间仓促和作者的水平有限，书中的错误和不妥之处在所难免，敬请读者批评指正
，jsj@phei.com.cn。
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内容概要

本书通过大量实例由浅入深地介绍使用Visual C++开发应用系统的知识和编程方法，概念清晰、层次
分明，并且通俗易懂。
　　本书详细介绍Visual C++的基本知识、C++编程语言、Windows编程基础、界面编程、常用控件编
程、图形图像，以及文件编程。
也介绍常用的高级编程技术，如多媒体、动态链接库、网络及数据库编程等。
　　本书面向初中级的Visual C++用户，也可作为大、中专院校计算机及相关专业的辅导教材。
为了方便读者的学习，本书的所有实例均保存在配书光盘中。
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章节摘录

　　2．7．3变量的作用域　　变量的作用域指变量的作用范围。
在范围内，变量是有效的；在范围外，变量是无效的。
按照变量声明位置的不同，可以把变量分为局部变量和全局变量。
　　1．局部变量　　局部变量指在函数内部定义的变量，它只在定义的作用域内有效。
当退出这个作用域时，其存储空间被释放。
　　在不同函数内部可以定义相同名称的变量，但是这些变量代表不同的对象。
例如在上个实例中两个子函数的形参x和y就是不同的局部变量，它们只在自己的函数内有效。
　　除了形参是局部变量外，在同一个函数内也存在局部变量，这种情况出现在函数内的复合语句中
。
在复合语句中定义的变量的作用域即该复合语句，当程序执行离开这个复合语句时这些变量就会失效
。
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编辑推荐

　　1、知识全面，实例精彩。
指导性强，VC基础、开发进阶、专题应用、实战演练，循序渐进地全面讲解Visual C++程序开发的方
方面面。
2、用实例说话，讲解详细，通俗易懂，全书包含了100来个实例，对程序代码提供详细的标注，让读
者掌握更多的编程技术和注意事项。
《Visual C++程序设计全程指南（附赠CD光盘1张）》以全面、实用、贴心为宗旨，针对性强，读者
可快速上手。
文中穿插以“编者手记”为代表的大量经验、技巧、提示和注意，帮助读者避开陷阱和弯路，启迪更
多思路和方法。
采用任务驱动的教学方式，大量练习和应用案例，贴近项目实战。
讲解时操作步骤详细，读者轻易上手。
随书附送一张光盘，涵盖书中所有实例，读者稍加改动，即可应用于自己的工作和生活中。
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