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前言

　　计算机研究所研究员　　给程序员的一份信　　关于学习，有些感受和大家交流。
　　1.“软件开发学习的重点是流程，而非技术本身”　　事实上，技术的发展是日新月异的。
记得我第一次做项目用的编程工具是Turbo C，后来用VC++5.0，再后来开始在微软中文网络广播
讲VisualStudio.NET 2002，不久又换成了VisualStudio.Net2003，最近又讲的是VisualStudio.NET 2005，当
然VisualStudio.NET 2008已经出来了⋯⋯如此快得更新速度，不由得让我们感叹：“做一个程序员真累
啊！
”。
　　所以，作为一个程序员要求一直走在时代的前列，真得很难！
那么面对如此快速的变化，我们该怎么办呢？
　　其实，细心的程序员分析一下，可以看到，在如此快速的技术变化后面，软件开发的流程基本没
有改变！
原来困扰我们的只是一个开发工具、一门编程语言而已。
真正的武学大师，何必在意手中的武器到底是刀，还是剑呢？
　　所以，笔者认为，了解软件开发的过程，把握各个阶段需要掌握的基本知识，熟悉各个阶段所涉
及的工具，这才是“以不变应万变之道”！
　　掌握了这些，所有的编程语言和开发工具，都是任君选择。
是用Java这个“倚天剑”，还是用C#这把“屠龙刀”，就由我们的个人爱好和开发的需要来决定了！
　　这也是我写作本书的理由。
　　2.学习的重点：培养一种“习惯”　　我们每个人都应该把学习的重点放在能力、方法的长进上
，而不是具体的某种技术、某个知识点的学习。
在如今的知识爆炸时代，新的技术、新的知识层出不穷，即使我们穷其一生，仍然不可能学习掌握所
有的知识和技术，而只能是在茫茫的知识海洋中占据一片孤岛。
所以我们的重点应该放在培养适合于自己的一种学习方法，更确切地说，是培养一种习惯，一种学习
的习惯。
　　我再三强调大家要自己有意识地总结一套学习新东西的方法，就是这个意思。
　　如果能够掌握一套得心应手的学习新东西的方法，面对茫茫的知识海洋你也会信心十足的。
正如一句笑话：如果你是一个数学高手，当面对新的技术挑战时，你问一下自己：难道这个技术比高
等数学还复杂？
这样一想，你顿时会信心十足。
虽是笑话，但也是很有道理的。
　　3.一些思维方式的培养　　生活、学习中每个问题的求解，到最后或者是归结为一种数学模型，
或者是归结成一种哲学思想。
因此我建议大家在自己的自由时间能抽空学习一些哲学、数学方面的思想。
这对自己是终生有益的。
　　人的价值往往体现在他的思想上，正如一个公司的品牌价值；技术永远是要被淘汰的；但一种思
想永远有其存在的价值。
因此当对某个问题，你自己有你自己的一套完整理论时，你的身价就会上一个（几个）新的台阶。
　　4.何为“高手”？
如何成为“高手”？
　　所谓的“高手”是否就是什么都懂？
并不是。
上面谈过，世界上是没有一个人精通所有的知识的，从古至今都没有。
所谓的高手只不过是对于某些事情的处理已经养成了一种良好的习惯。
举例说明，一个VC高手，是否就是熟悉MFC的每个类？
了解Windows的所有SDK？
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显然不是。
现实中可能有这样的“高手”，但寥寥无几。
　　只要在遇到各种问题后能很快地找到解决问题的方法，就可以算的上是一个真正的高手了。
　　因此在实际的生活、学习中，我们应该注意多总结方法、修订方法，特别是对于一些重复发生的
事情（大到“学习”这个行为，小到VC编程中每次遇到问题），我们应该总结每次发生问题时自己采
取的方法，并在下次发生时采用。
　　时间一长，就会新成一种习惯，并能时常修订自己的这种习惯。
　　5.求精与求广　　对于知识的学习，我们或者可以“求精”，即选中一个点，精通它，因为尽管
知识是无限的，但具体到某个知识点是有限的，我们有可能对某个知识点的所有知识加以了解；或者
“求广”，因为人的生存，归根到底是人的竞争，你懂的东西比别人多，你就会在竞争中获胜。
　　相比较两种情况，后者难一些，因为在“求广”的同时，其精度不好掌握：浅了如同一无所知；
深了精力有限不太可能。
前者容易些，但这个点必须选对，否则就可能被社会遗弃。
比如，对于我们知识点有：VC、数据库、网络等，选择网络的可能就比选择数据库的竞争力强些（特
别是在网络编程比较火的现在）。
　　对于我们，我感觉还是先“求精”，有了一技之长，然后在这个基础上拓展自己掌握知识的范围
。
　　但最重要的还是要逐渐从“靠技术吃饭”转到“靠思想吃饭”。
　　因此我们的重点应该是总结、培养自己的各种“习惯”。
当一切成为一种下意识的举动时，你自己的“修为”就又上了一个新的台阶。
　　其实，在我看来，生活就是在培养一种种新的习惯，如果把根据结果修订习惯也变为一种习惯，
那就是一种真正意义上的“习惯”（比如，朋友。
如果根本不相往来的话，那根本不算是朋友；但如果你和他的相处已经成为一种“习惯”后，你会发
现他才是你真正的朋友，他已经成为你生活的一个部分）。
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内容概要

　　《软件开发这点事儿：软件开发工具手册》中，读者将会找到这些问题的答案。
在《软件开发这点事儿：软件开发工具手册》的开章，读者可以了解到作为一个软件程序员需要掌握
的专业和素质技能，并介绍了软件程序员的职业发展方向；　　在《软件开发这点事儿：软件开发工
具手册》知识篇、工具篇中，读者可以学习到软件开发的精髓：软件开发过程中所涉及的相关知识、
需要掌握的相关工具。
　　利用《软件开发这点事儿：软件开发工具手册》的介绍，读者可以快速掌握这些开发工具；最后
，在《软件开发这点事儿：软件开发工具手册》的模板篇、规范篇，读者可以惊喜地找到非常实用的
软件开发模板和项目组建设所需要的规范文档。
　　通过《软件开发这点事儿：软件开发工具手册》的帮助，相信广大读者能快速走上真正的软件开
发之路！
　　《软件开发这点事儿：软件开发工具手册》非常适合软件程序员或有志于成为软件程序员的读者
阅读。
软件技术和编程语言的发展日新月异，如何能在如此快速的技术革新中把握技术发展趋势，掌握软件
开发的精髓；掌握一门编程语言就是程序员了吗？
如何能够成为一名优秀的程序员？
作为一名程序员，职业发展路在何方⋯⋯在《软件开发这点事儿：软件开发工具手册》中，读者将会
找到这些问题的答案。
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则�27323.2　C#编码规范�27623.2.1　命名�27723.2.2　代码格式书写规范�27823.2.3　其他�28023.3
　SourceSafe使用规范�28123.4　数据库命名规范�28323.5　用户界面设计规范�28623.6　安装盘制作规
范�290
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章节摘录

　　2.3.5 系统运行环境　　1.开发环境　　本系统计划使用VisualStudio．NET 2005作为开发工具，编
程语言是C#，编程技术是．ASRNET。
　　使用VS．NET的最大优点是容易上手，开发效率高，很多框架代码都由VS．NET。
自动完成。
　　使用C#，是因为它是微软为．NET平台量身定做的程序语言，既拥有C++的强大的功能又
有Visual Basic简易的特性，它在带来对应用程序的快速开发能力的同时，并没有牺牲C与C++程序员所
关心的各种特性，C#忠实地继承了C和C++的优点。
可以说，C#是最能够体现．NET优势的语言。
　　相对于ASP来说，ASRNET最大的特点是编译执行，而不是ASP的解释执行，这样使得整个程序的
执行效率大大增加。
同时由于ASP．NET。
是建立在．NET框架之上的，因此．NET的各种优点都可以使用。
同时由于采用了CodeBehind技术，它的程序代码与页面标识可以完全剥离，不会混合在一个页面上，
这样便于程序员修改。
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媒体关注与评论

　　“对于有志于成为一名优秀程序员的大学毕业生来说，这本书是必读之物。
它不仅详细讲解了程序员需要具备的专业技能、素质技能，还介绍了程序员的职业生涯前景。
”　　——周怀军　　就业教育专家 中国就业促进会理事　　“这是一本很特别的讲述软件开发的书
，它不仅介绍了软件开发过程中程序员所要具备的各种知识，更详细介绍了Rose、PowerDesigner等常
用工具的使用，并且还提供了各种模板和规范，使得读者进行软件开发变得事半功倍。
”　　——汤涛　　技术专家原微软（中国）有限公司政府行业高级咨询顾问　　人才的发展应该是
全方位的，一个职业化员工不仅要具备“硬技能”——专业技能，更需要具备“软技能”——素质技
能。
从人才培养的角度上看，具备本书所述所有技能的程序员一定是受企业欢迎的。
　　——陈昉　　原惠普远东区培训发展总监　　程序员是一个综合性的岗位，除了要掌握编程语言
外，软件开发过程中还要涉及其他多方面的技能。
不仅要注重专业技能的积累，更主要的是培养一种专业的精神。
　　——郭宗明　　博士生导师　北京大学
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编辑推荐

　　《软件开发这点事儿：软件开发工具手册》特色：　　·全面反映新大纲：在参考和分析历年考
试试题的基础上，着重对最新版的考试大纲规定的内容有重点地进行细化和深化。
阅读本丛书，就相当于阅读了一本详细的考试大纲的精解。
　　·试题最新最全：将近几年考试的试题一网打尽，从而便于读者摸清考试新趋向，紧跟考试动态
，熟悉考试方法、试题形式，了解试题的深度和广度，以及内容的分布。
　　·名师精心锤炼：由名师主笔，亲授解题技巧。
内容全面翔实，文字表达简洁明了，层次清晰，结构严谨，特别突出了解题方法，强调知识的综合运
用与提高，导向准确。
　　·题型分析透彻：重点定位在考试知识点的介绍和解题方法与技巧上，不仅授人以“鱼”，更授
人以“渔”，对例题进行了细致深入的分析、完整的解答和点评扩展，能让读者达到触类旁通、举一
反三之功效。
　　·全真试题实战：不但配有例题分析，并给出了详细的试题分析与解答，便于读者实战演练，自
测与提高。
网络工程师考试辅导指定教材，基于前两版再度精心修订精研最新版考纲，涵盖最新网络工程师考试
所有知识点深入历年考试真题，详尽分析近年最新考题中的重点和难点。
特别制作：历年考点分布大表，高度概括考试要点，帮助您归纳、总结、记忆特别提醒：书中特殊标
记考试关键点、重点、难点，引起考生高度注意。
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