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前言

　　设计，决定了软件质量！
　　组件化设计和构建软件系统，是实现快速发布高质量软件产品之梦的最佳实践！
　　组件设计，凝聚了需求分析、面向对象、设计模式、数据结构、多线程等一系列高阶领域的核心
精髓！
　　Java语言，是互联网上的卓越语言，从诞生的那一天开始，就被很多软件工程师所青睐，不断在
世界的每个角落开花结果，应用日益广泛。
　　Java开源世界，如火如荼地发展，无数的框架、组件如雨后春笋般涌现，极大地推进了Java技术在
各个领域的商业应用。
　　然而，由于设计者的眼界、经验和水平等的限制，Java开源框架、组件参差不齐，优秀者并不多
见。
在企业软件开发中，Java往往成了臃肿、笨拙、低效等的代名词。
功能最简单的Java组件也要几十、上百个类文件，使用组件需要引入的Jar文件少则几兆字节，多则几
十兆、上百兆字节。
因此，所谓鼓吹的轻量级组件，不过是个噱头而已。
　　笔者从事企业软件开发十余载，专注平台和组件开发领域，深知组件设计与开发过程的“高处不
胜寒”。
因此，在本书中，笔者将自己对组件技术的认识和心得进行总结和提炼，为读者奉上一份Java组件设
计领域的精彩技术大餐。
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内容概要

　　主要讲解企业应用系统中核心组件的设计原则与最佳实践，澄清设计模式、数据结构、多线程、
接口设计等多个高阶技术领域中“流行”的认知误区，通过大量的组件实例分析，为读者精彩地讲解
组件设计这一最具技术含量的领域需要考虑的核心问题、设计方案与最佳实践。
《Java组件设计》主要涵盖三部分的内容：第1篇，主要讲解了应用程序的架构、组件的定义和组件核
心设计原则。
这些原则，都是在大量的企业软件实践中浓缩提炼的精华；第二部分，对Java语言的高级主题进行了
详尽的阐述，作为组件实战的必需必备基础功力；第三部分，对企业应用的核心组件，进行需求分析
、设计和实现。
核心组件包括：配置组件、Socket通信组件、日志组件、数据库访问组件、JSON转换器和权限组件。
　　《Java组件设计》主要定位于软件架构师、设计师、高级开发人员在企业实际应用开发中的参考
读物，也适合大专院校相关专业作为教材辅导图书阅读。
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章节摘录

　　counter是个整型变量，前面用static关键字修饰后，就变成了一个全局变量，在程序的代码执行之
前，这个counter变量就已经存在于内存中了，而且是唯一的实例。
　　counter静态变量是在StaticExample类中声明的，但实际上counter变量是独立于StaticExample的任何
实例的。
也就是说，程序没有创建任何StaticExample实例时，counter已经存在。
程序创建100个StaticExample实例时，couner在内存中仍然是一个，而不是100个。
当程序中创建的StaticExample类的实例都被虚拟机垃圾回收了，counter还存在。
因此静态变量的生命周期，可以认为程序的第一行代码执行之前，就已经在内存中准备好，在程序的
最后一行代码执行完毕，静态变量还存在于内存中。
静态变量独立于任何对象，包括声明静态变量的类实例对象。
对简单类型是这样，对复杂类型（对象类型）也是这样。
　静态变量的这种特性，经常被用在单实例的类实现中，例子如下：　　2.static方法　　如果一个方
法，仅依赖方法的传入参数、其他static变量，则此方法不依赖于声明方法的类实例，应该声明为static
。
表示此方法是类方法，而非实例方法。
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编辑推荐

　　将澄清设计模式、数据结构、多线程、接口设计等多个高阶技术领域中“流行”的认知误区，通
过大量的组件实例分析，为读者精彩讲解组件设计这一最具技术含量的领域需要考虑的核心问题、设
计方案与最佳实践。
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