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前言

　　CAD技术起步于20世纪50年代后期。
20世纪60年代以后，其主要目标仍然是用传统的三视图方法来表达零件，以数字化图纸为媒介进行技
术交流，这就是二维计算机绘图技术。
CAD技术以二维绘图为主要目标的算法一直持续到20世纪70年代末期，其代表软件就是长期占据绘图
市场主导地位的AutoCAD软件。
　　20世纪70年代以后，随着飞机和汽车工业的蓬勃发展，人们遇到了大量的自由曲面问题，当时只
能采用多截面视图、特征纬线的方式来近似表达自由曲面。
而三视图方法对自由曲面的表达并不完整，因而经常出现制作出来的样品与设计者的想象并不相符的
情况。
　　在这种情况下，法国的达索飞机制造公司的开发者在二维绘图系统的基础上，开发出以表面模型
为特征的自由曲面建模方法，推出了三维曲面造型系统CATlA。
它的出现，标志着计算机辅助设计技术从单纯模仿工程图纸的三视图模式中解放出来，首次实现用计
算机完整描述产品零件的主要信息，同时也使得CAM技术的开发有了现实基础，当时的CAD技术耗价
极高。
　　20世纪80年代初，CAD系统的价格依然令一般企业望而却步，这使得CAD技术无法拥有更广阔的
市场。
　　有了表面模型，CAM的问题可以基本解决。
但由于表面模型技术只能表达形体的表面信息，难以准确表达零件的其他特性，如质量、重心、惯性
矩等。
SDRC公司于1979年发布了世界上第一个完全基于实体造型技术的大型CAD／CAE软件——I．DEAS。
在当时的硬件条件下，实体造型的计算及显示速度很慢，在实际应用中做设计显得比较勉强。
在此后的10年中，随着硬件性能的提高，实体造型技术才逐渐为众多CAD系统所采用。
　　进入20世纪80年代中期，CV公司内部以高级副总裁为首的一批人提出了参数化实体造型方法，其
主要的特点是：基于特征、全尺寸约束、全数据相关和尺寸驱动设计修改。
后来，他们成立了参数技术公司（ParametricTechnologyCorp．PTC），开始研制命名为Pro
／ENGINEER（简称Pro／E）的参数化软件。
　　进入20世纪90年代，参数化技术变得成熟起来，充分体现出其在许多通用件及零部件设计上具有
的简便易行的优势。
踌躇满志的PTC先行挤占低端的AutoCAD市场，致使在几乎所有的CAD公司营业额都呈上升趋势的情
况下，Autodesk公司营业额却增长缓慢，市场排名连续下挫，继而PTC又试图进入高端CAD市场，
与CATlA、I-DEAS、CV、UG等群雄逐鹿，试图进入汽车及飞机制造业市场。
目前，PTC在CAD市场份额排名上已名列前茅。
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内容概要

　　《Pro/E野火4.0中文版设计与数控加工从入门到精通》较系统地介绍了最新版Pro/E野火4.0零件设
计与数控制造的主要技术。
全书以产品从设计到数控制造的过程为主线，共分为四篇：第一篇介绍零件建模基础功能，第二篇介
绍曲面造型，第三篇介绍装配和工程图，第四篇介绍数控加工。
《Pro/E野火4.0中文版设计与数控加工从入门到精通》的特点在于贴近生产实际，不论是零件模型还
是数控加工程序大多取自机械加工生产实践，更好地缩短了学习与工作的距离。
　　《Pro/E野火4.0中文版设计与数控加工从入门到精通》适合使用Pro/E野火4.0从事设计和制造工作
的技术人员，高校、职业技术学校的机械类学生，以及其他需要了解和使用Pro/E野火4.0的爱好者学
习使用。
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程序小结
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章节摘录

　　第一篇　零件设计基础　　第1章　Pro/E4.0简介与基本工作过程　　学习重点：　　CAD设计的
基本内容　　ProE的技术特点　　Pro/E4.O对软硬件的要求　　1.1　现代产品设计一制造的总体流程
　　现代产品设计已经全面采用了CAD（Computer Aided Design）技术，其零部件的设计过程一般包
括概念设计、三维建模及输出二维王程图三个阶段，如图1.1所示。
　　在零部件三维设计初步完成后，一般需要根据产品的特点和要求进行虚拟装配及各种分析，以保
证产品在结构强度、运动、生产制造等方面符合企业的要求。
常见的分析包括运动仿真、结构强度分析、疲劳分析、塑料流动、热分析、公差分析与优化、NC仿
真及优化等。
　　随着现代制造业的发展，市场竞争曰益激烈，产品复杂程度大规模增加，企业必须采取并行、协
同设计的方式进行产品的开发工作，以适应迅速变化的市场需求。
这就要求作为企业的基础设计平台，必须具备设计结果参数化、工作方式网络化、数据共享实时化、
数据库集中化等特点。
　　⋯⋯
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