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前言

首先感谢作为读者的您打开这本书，开始了Flex学习之旅。
关于FlexFlex是Adobe进军企业级Internet应用的重要工具，从Macromedia发布Flex 1.0以来，直到现
在Flex 3.0的升级，无不体现着这一目标。
使用Flex开发的应用最终会编译为SWF类型的文件，使得Flex应用在部署上有着跨平台的先天优势，从
而使开发人员不必花费大量精力为不同浏览器编写不同的代码。
另外由于ActionScript 3.0是一种面向对象的编程语言，有一定编程基础的开发人员可以很快学习并掌握
，而Flex提供的丰富且功能强大的组件也能够让开发过程更加规范和高效。
当前Internet应用的方向正向着RIA（Rich Internet Application，富互联网应用）发展，出色的RIA网站层
出不穷。
实现RIA的技术也有很多，如AJAX、Flash/Flex、SilverLight、JavaFX等。
尽管现在还无法得知最终统治这个领域的技术会是哪个，也许会一直竞争下去，但对希望致力于开
发Internet应用的人员来说，掌握其中的一种技术是很有必要的。
本书将对使用Flex进行RIA开发的方方面面进行详细介绍。
Flex和Flash的关系Flex和Flash有着千丝万缕的关系，Flash作为一种矢量动画编辑工具，在引入
了ActionScript 3以后，俨然也成为了一种开发RIA的有效工具。
熟练运用Flash是完全可以做到和使用Flex进行RIA开发同样的效果。
但Flex已经不是一个单纯的工具，更深层次地说，Flex更像一种框架，利用MXML描述界面
和ActionScript实现行为，这样的模式对开发者来说是非常熟悉不过的，而Flash的使用，更多是倾向设
计者。
尽管Flash和Flex在本质上是相同的，但开发RIA的工具还是首选Flex。
Flex Builder或者安装了Flex插件的Eclipse都是很好的IDE环境，它们可以提供项目开发过程中需要的种
种便利条件，包括编译、调试、关键字高亮、语法检查等。
本书中的实例均是使用Flex Builder 3开发并调试通过的。
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内容概要

　　《我的Flex我精通：RIA高级开发指南》是一本介绍使用Flex 3进行富互联网应用系统开发的专业
著作，内容涵盖了与Flex应用相关的各个领域。
基础知识部分包括认识Flex 3、面向对象基础、Flex 3中的事件、容器与组件、数据绑定与数据模型、
用户输入验证等内容；进阶部分则包括控制管理器、使用元数据标签、行为与动画效果、样式和皮肤
、高级组件开发、外部数据交互、使用Remoting、模块编程、共享对象等内容；Flex开发框架部分包
括Cairngorm框架、PureMVC框架等；最后通过一个完整的实例对整书内容进行了概括总结。
　　《我的Flex我精通：RIA高级开发指南》各章节内容相互铺垫，大量实例穿插其中。
知识阐述与实际案例结合，深入浅出，循序渐进，具体直观，可操作性强，是一本难得的从入门到精
通Flex编程的综合书籍。
《我的Flex我精通：RIA高级开发指南》语言简练，图文并茂，结构合理，基础知识丰富详细，实例安
排典型实用，技术由简到难，具有很强的实用性、指导性和可操作性。
学习完《我的Flex我精通：RIA高级开发指南》，读者无论此前基础如何，都可以迅速提升成长为一名
合格的Flex开发人员。
　　随书所附光盘包含书中实例源文件。
　　《我的Flex我精通：RIA高级开发指南》适合广大Flex初、中级读者使用，同时，还可作为高等院
校相关专业学生，以及社会相关培训班学员的理想教材。
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Security.sandboxType属性�688B.3  跨域策略文件crossdomain.xml�689B.4  跨脚本访问�690B.5  设置管理器�690

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<我的Flex我精通>>

章节摘录

插图：第1章认识Flex 作为本书的第1章，简单介绍一下Flex 3是必要的。
从基本概念到系统要求、开发环境设置及Flex 3标志性的标签语言MXML都会一一介绍，随后介绍使
用Flex Builder 3可以创建的4种类型的应用，最后介绍一些简单的调试方法。
本章介绍的内容都是相对基础的，但不会去介绍软件的安装、Flex的历史等内容。
介绍Flex创建的几种项目中用到的例子，此时可能还有很多地方对初学者来说有点不容易理解，因为
例子中用到了很多后面的知识，没有关系，这里先有一个概念，等在以后的学习中了解到了相关知识
再回头看时，会发现本章用到的例子都是相当基础的。
1.1 Flex简介作为开篇第1章第l节，当然得简单介绍一下Flex，什么是Flex？
Flex和Flash的区别。
相信大部分读者都会抱着这样的疑问开始Flex的学习。
1.1.1什么是Flex当你拿起这本书的时候，一定是对Flex已经有了一点了解，或者别人告诉你Flex如何如
何的好，知道它是做什么的或者说能做什么，但明确地定义什么是Flex，确实不容易。
Flex是Adobe公司一种支持RIA（Rich Internet Applications，丰富因特网应用）开发和部署的一系列发展
中的技术和产品线的概括词，这其中包括Flex应用框架、Flex Builder、Flex企业服务等。
这样定义似乎不能说明什么，那么就从技术实现上来说，Flex就是使用Action　Script脚本语言
和MXML标签语言制作SWF类型的应用。
有些SWF是被浏览器加载并运行在网络环境中的，这种就叫RIA（富互联网应用）；有些则是在本地
加载并直接运行在本地机器上的，这种就叫做AIR。
AIR也只是一种概念，字面意思是Adobe综合运行时，通俗点的AIR就是运行在本地的应用程序。
不管是RIA还是AIR，实际上都是运行在Flash Player中的SWF文件。
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编辑推荐

《我的Flex我精通:RIA高级开发指南》特色：涵盖Flex3RIA开发方面各项技术，是一本从入门到精通的
宝典。
《我的Flex我精通:RIA高级开发指南》作者多年在美国及欧洲多家公司主持Flash/Flex相关产品的程序
开发工具，181个实例，结合相关知识，全面阐述Flex3全方位技术。
[涵盖内容广]《我的Flex我精通:RIA高级开发指南》专注于RIA方面，从基本知识开始由浅入深，循序
渐进。
通过独到的视角组织内容，如将Flex3中的管理器部分单独列出。
每部分内容均采用了大量的小例子来说明知识点，并对代码进行较详细的说明。
【实践能力强】从实例入手是学习的快捷方法，《我的Flex我精通:RIA高级开发指南》实例均是使
用FlexBuilder3开发并调试通过，包含181个实例，与理论的阐述相结合，这样即使是对于已经有了一定
基础的Flex开发者也会有一定的帮助。
[作者功力深]《我的Flex我精通:RIA高级开发指南》两位作者多次为美国及欧洲公司主持Flash／Flex相
关产品的程序开发工作，并编写了多款Flash在线游戏、Flex应用软件，长期关注和研究ActionScript在
各领域中的应用。
现就职于Cisco—Webex，从事Flash／Flex的研发工作。

Page 9



第一图书网, tushu007.com
<<我的Flex我精通>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 10


