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内容概要

本书由希赛IT教育研发中心组编，在参考和分析计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试历年试
题的基础上，着重对新版的考试大纲（2009年修订版）内容有重点地进行了细化和深化，是此考试中
程序员级别的考试辅导用书。
内容涵盖了最新程序员考试大纲的所有知识点，书中选取了2004—2008年程序员考试试题中的重点和
难点部分，并进行了详尽的分析和解答。
    准备参加考试的人员可以通过阅读本书掌握考试大纲规定的知识，把握考试重点和难点，熟悉考试
方法、试题形式、试题的深度和广度，以及解答问题的方法和技巧等。
    本书适合于参加程序员考试的人员，也可作为程序员、软件设计师、计算机专业教师的教学和工作
参考书。
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章节摘录

插图：第1章 数据结构与算法 1.1　算法设计概述算法是在有限步骤内求解某一问题所使用的⋯组定义
明确的规则。
通俗地说，就是计算机解题的过程。
在这个过程中，无论是形成解题思路还是编写程序，都是在实施某种算法。
前者是推理实现的算法，后者是操作实现的算法。
一个算法应该具有以下5个重要的特征。
（1）有穷性：一个算法（对任何合法的输入值）必须总是在执行有穷步之后结束，且每一步都可在
有穷时间内完成。
（2）确定性：算法中每一条指令必须有确切的含义，读者理解时不会产生二义性。
在任何条件下，算法只有唯一的一条执行路径，即对于相同的输入只能得出相同的输出。
（3）输入：一个算法有零个或多个输入，以确定运算对象的初始隋况。
所谓零个输入是指算法本身定出了初始条件。
这些输入取自于某个特定对象的集合。
（4）输出：一个算法有一个或多个输出，以反映对输入数据加工后的结果。
没有输出的算法是毫无意义的。
（5）可行性：一个算法是可行的，即算法中描述的操作都是可以通过已经实现的基本运算执行有限
次来实现的。
算法设计要求正确性、可读性、健壮性、高效率与低存储量需求。
效率指的是算法执行的时间。
对于解决同一问题的多个算法，执行时间短的算法效率高。
存储量需求指算法执行过程中所需要的最大存储空间。
两者都与问题的规模有关。
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编辑推荐

《程序员考试考点分析与真题详解(最新版)》适合于参加程序员考试的人员，也可作为程序员、软件
设计师、计算机专业教师的教学和工作参考书。
《程序员考试考点分析与真题详解(最新版)》是基于前两版再度精心修订。
精研最新版考纲，涵盖最新考试所有知识点深入历年考试真题，详尽分析近年最新考题中的重点和难
点特别制作：历年考点分布大表，高度概括考试要点，帮助您归纳、总结、记忆特别提醒：书中特殊
标记考试关键点、重点、难点，引起考生高度注意特别赠送：随书光盘免费赠送大量考试培训和串讲
视频全面反映新大纲：在参考和分析历年考试试题的基础上，着重对最新版的考试大纲规定的内容有
重点地进行细化和深化，阅读本丛书，就相当于阅读了一本详详细考试大纲的精解。
试题最新最全：将近几年考试的试题一网打尽，从而使于读者摸清考试新趋向，紧跟考试动态，熟悉
考试方法、试题形式，了解试题的深度和广度，以及内容的分布。
名师精心锤炼：由名师主笔，亲授解题技巧，内容全面翔实，文字表达简洁明了层次清晰，结构严谨
，特別突出了解题方法，强调知识的综合运用与提高，导向准确。
题型分析透彻：重点定位在考试知识点的介绍和解题方法与技巧上，不仅授人以“鱼” ，更授人以“
渔”，对例题进行了细致深入的分析、完整的解答和点评扩展，能让读者达到触类旁通、举一反三之
功效。
全真试题实战：不但配有例题分析，并给出了详细的试题分析与解答，便于读者实战演练，自测与提
高。
凡购买本书的读者，在购买希赛教育的培训视频时，将享受8折优惠；参加希赛教育的考试培训，还
可享受9折优惠 。
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