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前言

　　计算机技术、网络技术、微电子技术和软件技术等信息技术的快速发展，使得嵌入式技术已经不
再局限于航空航天、工业控制等专业应用领域内，而是越来越多地深入到我们的日常生活中，从智能
家电、个人通信产品、数码消费电子产品到汽车等，随处可见嵌入式技术的身影。
　　与此同时，用户需求的多样化、复杂化和个性化趋势，导致上述电子产品的功能日趋复杂、研发
难度加大；而激烈的市场竞争又要求厂商能够以最快的速度将产品投放市场并尽量降低研发成本。
为了应对上述矛盾带来的挑战，建立具有良好可移植性和可扩充性的嵌入式系统平台势在必行，而在
这一过程当中，除了以强大的硬件平台为基础以外，嵌入式软件扮演着越来越重要甚至是核心的角色
。
因为在硬件平台越来越同质化的今天，能够给产品带来核心竞争力的用户体验部分，很大程度上是由
软件决定的。
　　《嵌入式软件》一书的写作目的正是为了向读者提供解决上述问题的知识、策略、技巧和工具。
目前，虽然已经有大量的嵌入式系统相关书籍出版，但大多侧重于介绍特定嵌入式处理器、特定操作
系统或开发工具的原理及应用。
而《嵌入式软件》一书深入而详细地阐述了嵌入式软件领域涉及的原理、技术和实现方法，从设备驱
动、嵌入式操作系统、多媒体处理、数字信号处理，到网络技术、编码技术、错误处理和调试以及软/
硬件协同验证，并配以源于实践的经典实例。
　　本书的11名作者都是在嵌入式技术领域内耕耘多年的专家，他们不仅著述颇丰，有着深厚的理论
知识基础；更难能可贵的是，他们都在ADI、Cisco、Freescale、Sony和NASA等公司或机构从事过嵌入
式系统的研发，有着丰富的实践经验。
本书的内容是作者们理论和实践两方面积累、结合的结晶，具有极高的参考价值。
　　本书的翻译力求忠于作者原意，我们在许多嵌入式软件系统专业术语后面注上了英文名称。
这一方面是为了能够方便读者对照理解，为以后的学习打下基础；另一方面也是为了避免以往就存在
的不同中文译法带来的歧义。
在翻译过程中，译者还发现了原著中的一些错误，均采用译者注的形式给出了修订说明。
　　本书第2、3、4章由陈慧翻译，第1、6、7、8章由琚小明翻译，第5、9、10章由章玥翻译。
参加翻译和审校的还有蔡海滨和陈章龙老师，先后参与本书翻译工作的还有龚秋艳、王政、蒋秀峰、
薛知深、尉晓蕾、杜静怡、漆文飞、乔治龙、刘聚富等同学，在此一并表示感谢。
译者还要特别感谢电子工业出版社有关编辑对本书出版工作的支持。
　　为了让本书能够尽快与读者见面，又限于时间和水平，错误和不妥之处在所难免，敬请读者批评
指正。
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内容概要

本书涵盖了当前嵌入式软件领域的基本理论、研究动态、开发技巧和工具。
为加深读者对内容的理解，书中还配备了大量的实例证明、分析及指导。
通过对本书的学习，读者不仅可以学会如何选择适当的技术和方法开发嵌入式软件，而且可以掌握如
何从总体的角度，来全面规划和设计嵌入式软件系统。
    本书体系完整、内容翔实，注重实用经验和技巧的分析、讨论，各章各有侧重又相辅相成，主要面
向具有嵌入式系统基础知识的、从事嵌入式软件设计与开发的专业技术人员，对其他嵌入式技术领域
的从业人员也颇具参考价值，也可供高等院校相关专业的师生学习。
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章节摘录

　　第1章　嵌入式编程的蒸本概念　　Keith Curtis　　本章的目的是为软件设计者介绍　　中出现的
一些基本概念和术语，包括二进制数字系统、数据存储、基本通信协议、数学运算、条件语句、状态
机和基本掩码等。
这些概念不仅为了让设计者理解它们的操作，而且为设计者提供了充分的知识，在必要的情况下，设
计者可以自己实现这些操作。
尽管本章对理解全书并非必须的，但是仍然建议阅读。
　　很容易理解为什么需要回顾状态机和掩码，而为什么不包含其他内容呢？
为什么一个设计者会用“自己动手”的例程呢？
这是一个高级语言应该做的事情。
这是因为，在一个嵌入式系统中，运行速度、内存规模都是需要考虑的关键问题。
了解一条指令是如何工作的，有助于设计者创建比语言内置的函数更小和/或更快更优化的函数。
它也为设计者判定一条指令的实现是否高效提供了一个判断依据。
因此，尽管为了编写一段掩码代码并不需要了解一条指令是怎样工作的，但是在嵌入式环境下编程时
，这还是有价值的。
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