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章节摘录

版权页：   插图：   （2）图形图像：即图片信息。
在计算机中，图片信息分为图形和图像。
图形指的是矢量图形（Graphic），矢量图形主要用于线型的图画、美术字、统计图和工程制图等，它
占据存储空间较小，但不适于表现复杂的图画。
图像通常是指位图，即点阵图像（Image）。
它是由描述图像的各个像素点的强度与颜色的数位集合组成，即把一幅彩色图像分解成许多的像素，
每个像素用若干个二进制位来指定该像素的颜色、亮度和属性。
位图适合表现比较细致、层次和色彩比较丰富、包含大量细节的图像，如照片和图画等。
位图的特点是显示速度快，但占用的存储空间较大。
 （3）音频信息：即声音信息。
声音是人们用于传递信息最方便最熟悉的方式，主要包括人的语音、音乐、音响效果等。
 （4）视频信息：连续的随时间变化的图像称为视频图像，也称运动图像。
人们依靠视觉获取的信息占依靠感觉器官获取的信息总量的80％，视频信息具有直观和生动的特点。
视频信息利用了人眼睛“视觉暂留”的特性，通过连续播放一幅幅的图像，形成运动图像，其中的每
一幅图像称为一帧。
从视频表现形式上看，视频分为动画和活动视频两种。
动画是指连续运动变化的图形、图像、活页、连环图画等，也包括画面的缩放、旋转、切换、淡入／
淡出等特殊效果。
活动视频是指活动的视频图像（Motion Video），活动视频能将用户带入真实的世界中。
在各种多媒体的信息表达元素中，活动视频是最新和最具魅力的一种，但它对计算机硬件的工作速度
及存储能力要求最高，而且数字化视频在获取、传输、存储、压缩及显示等方面的技术还有待进一步
提高。
 3）多媒体技术 多媒体技术不是各种信息媒体的简单集合，而是一种对多种媒体信息进行综合处理的
技术。
由于多媒体的内涵太宽，应用领域很广，因此至今仍没有一个非常准确、明晰的定义。
最常见的定义为：多媒体技术是以计算机为核心，交互地综合处理文本、图形、图像、声音、动画、
视频和视频活动等多种媒体信息，并通过计算机进行有效控制，使这些信息建立逻辑连接，以表现出
更加丰富、更加复杂信息的信息技术和方法。
 4）多媒体技术的特点 基于计算机为核心的多媒体技术有以下4个主要特点。
 （1）集成性：多媒体技术的集成性主要表现在两个方面，即多种信息媒体的集成和处理这些媒体设
备的集成。
多种信息媒体的集成包括信息的多通道统一获取、多媒体信息的统一存储与组织、多媒体信息表现合
成等多方面。
对于多媒体设备的集成而言，则要求处理多媒体的各种设备应该成为—体。
 （2）可控性：多媒体技术并不是多种设备的简单组合，而是以计算机为控制中心来加工处理来自各
种周边设备的多种媒体数据，使其在不同的流程上出现。
计算机是整个多媒体系统的控制中枢。
多媒体信息可以在时间域上加工处理，如进行信息数据编辑等；也可在空间域上加工处理，如开设窗
口等。
多媒体技术的可控性也体现在其友好的界面技术上，增强和改善人机界面功能，能更加形象、直观、
友好地表达信息。
 （3）交互性：交互性是指用户可以与计算机的多种信息媒体进行交互操作，从而为用户提供更加有
效地控制和使用信息的手段。
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