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前言

　　在21世纪的今天，我国软件从业人员超过100万。
2006年，我国软件销售收入达到4800亿元，出口超过60亿美元。
程序设计已发展成为一种职业。
　　目前用于编程的程序设计语言非常多，Microsoft公司推出的VisualBasic6．0已成为最受程序员欢迎
的程序设计语言之一。
VisualBasic6．0是一个可视化的集成开发环境，应用程序界面设计、代码编写、程序调试和发布，都可
以在VisualBasic6．0集成环境中完成。
VisualBasic6．0的应用非常广泛，可以开发科学计算、数据库管理、图形操作、Intemet／Intranet等多
个领域的应用程序。
本书定位　　本书从一个程序设计初学者的角度出发，合理安排知识点，并结合大量实例进行讲解，
让读者在最短的时间内掌握最有用的知识，迅速成为程序设计高手。
本书特别适合各类培训学校、大专院校和中职中专等作为相关课程的教材使用，也可供程序设计的入
门用户、程序设计员和各行各业需要进行程序设计的用户作为参考书使用。
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内容概要

　　《Visual Basic程序设计培训教程》主要讲解Visual Basic 6.0程序设计的知识，全书内容包括Visual
Basic 6.0集成开发环境介绍、Visual Basic 6.0应用基础、控件的使用、常量与变量、基本输入与输出、程
序控制结构、数组、过程、菜单、工具栏、状态栏、对话框、多重窗体、文件操作、图形操作和数据
库操作等知识。
通过《Visual Basic程序设计培训教程》的学习，读者可以掌握使用Visual Basic 6.0设计程序的方法，从
而开发出合适的应用程序。
　　《Visual Basic程序设计培训教程》内容深入浅出、图文并茂，配有大量直观、生动而且实用的实
例，并在每课后结合该课的内容给出了练习题，以便读者巩固所学的知识。
　　《Visual Basic程序设计培训教程》定位于初、中级Visual Basic 6.0程序开发人员，可供培训学校及
专业院校等作为Visual Basic 6.0程序设计课程的教材或参考资料使用。
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章节摘录

　　第1章　Visual Basic 6.0集成环境　　1.1　认识Visual Basic 6.0集成环境　　Visual Basic 6.0是一个集
成化的开发环境，应用程序的界面设计、代码编写、调试、运行和发布都可以在其中完成。
　　1.1.1　知识讲解　　Visual Basic 6.0有多个版本，不同版本间只是在应用程序功能方面存在差别，
集成环境的操作方式相同。
　　1.Visual Basic 6.0版本和特点　　Visual Basic 6.0针对不同用户提供了相应的版本，但不同版本的特
点类似。
　　1）Visual Basic6.0版本　　Visual Basic 6.0有企业版、专业版和学习版三个版本。
　　学习版　　学习版是Visual Basic的基础版本，用于开发Windows应用程序。
它包括了所有的内部控件，以及网格、选项卡和数据绑定控件。
　　专业版　　专业版包括了学习版的全部功能，还包括ActiveX控件、Intemet Information Server应用
程序设计器、集成数据工具和数据环境、ADO（ActiveX Data Objects）和动态HTML设计器。
　　企业版　　企业版包括了专业版的所有功能，还包括一系列Back Office工具，如SQL Server
，Microsoft Transaction Server，IIS（Intemet Information Server），Visual SourceSafe和SNAServer等。
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