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前言

20世纪70年代末，单片机开始应用于各个领域。
经过数十年发展，以嵌入式智能设备为核心的后PC时代来临，嵌入式产品开始得以普及，嵌入式开发
人才也成为当前最为紧缺的人才之一。
尽管微软的维纳斯计划过于超前而未获得太大的成功，但它造就的Windows CE操作系统，在十多年过
后，已经在各种嵌入式操作系统中占据了极其重要的地位。
由于Windows CE系统的稳定性、可靠性、实时性，还有媲美Windows操作系统的图形界面，成熟的开
发平台、应用程序与桌面程序的一致性，使它获得众多开发者的青徕。
Windows CE系统开发门槛虽并不算高，但对入门用户还是有较高的障碍的，很多开发人员因此望而却
步，不过本书正是为了解决这个问题而编写的。
本书共分13个章节，可以分成3个大的主题来阅读。
第1部分包括前3章：安装Windows CE、定制Windows CE系统和运行Windows CE系统。
这里介绍了如何获取全部的免费软件，如何自己制作NK.bin文件，如何在VMware虚拟机上运
行Windows CE系统，以及在普通PC机上运行WINCE时的参考硬件配置与BIOS参数设置等。
第2部分包括第4到第7章，提供了与驱动相关的解决方法。
第4章以实例的形式介绍了Eboot的开发过程，完整地实现了FAT文件系统与SD卡驱动，可以实现从SD
卡上启动WINCE系统。
第5章主要介绍了实现Windows CE文件系统的体系结构以及各组件的关系与实现方法。
第6章主要介绍了USB驱动开发流程以及微软新提供的USB摄像头驱动，为在WINCE上实现摄像提供了
基本方法。
第7章主要介绍了Windows CE显示驱动的体系以及Intel针对Windows CE的显示驱动包，为Windows CE
上高速绘图与DirectX的支持提供了基本解决方案。
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内容概要

　　 本书主要以Windosw CE 6为开发平台。
用实例的方式介绍了Eboot的开发方法，给出了FAT文件系统，SD卡驱动程序的详细源代码；以实例源
码方式给出了流驱动的基本框架以及调用方法；以源码方式给出了串口通信DLL在EVC和.NET2005中
的实现方法；以源码方式给出了WINCE数据库的使用方法；以源码方式给出了WINCE打印机的使用
方法。
另外，本书给出了几个在实际WINCE开发工程应用当中可能会遇到的，较难的编程问题的解决方法：
一是显示驱动；二是WINCE6上的关系数据库系统；三是PCL打印机。
　　本书不光基础知识完备，指导读者如何动手操作的内容也较多，并且覆盖面非常广，适合各个层
次的读者。
对于入门用户，可以依次阅读并动手实践。
对于高级用户，可以考虑诸如Eboot高级开发，高性能显示绘图等相关内容。
所以本书的读者对象包括：各个级别的、从事WINCE系统开发的人员，应用程序开发的人员，也可以
作为大学相关专业高年级学生以及相关培训机构的教程。
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章节摘录

插图：第1章安装Windows CE 6众所周知，Windows CE(本书以下简称WINCE)是一个独立的操作系统
，它的开发过程实际上是一个交叉编译过程，更类似于单片机、DSP、ARM等的开发。
WINCE的开发并不是安装一个WINCE系统，然后再在此系统上安装相应的开发工具来开发应用程序
。
实际上，WINCE操作系统是“编译”出来的，而不是“安装”出来的，没有从事过WINCE开发或者
相关嵌入式开发的读者，这就是需要理解的第一个问题。
1.1　获得免费软件从事嵌入式相关开发，必要的软硬件配置也是必不可少的。
有条件拥有WINCE开发平台当然最好，但并不是每一个人都有足够的资金、条件配备完备的软硬件开
发环境。
那么，另一个办法就是在家用PC平台上，利用各种免费的软件来搭建一个学习‘WINCE操作系统与
应用程序开发的虚拟环境。
软件可以使用微软公司提供的120天试用版软件，包括．NET 2005和WINCE6，它们都可以在微软公司
的网站上下载。
读者也可以订购DVD——这个所花的费用相信是大家能够接受的。
目标硬件平台的解决也很简单，很多“古老”的X86 PC机都可以完全兼容WINCE平台。
不能正常兼容WINCE的，可以采用VMWARE或者是VIRTUAL PC虚拟机来作为执行WINCE系统的目
标机器。
建议：各种软件全部安装在C盘，以便于系统备份与还原；分区时给C盘预留30 GB以上的空间。
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编辑推荐

《Windows CE 6开发经典》由电子工业出版社出版。
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